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SALUDO DE BIENVENIDA

La Cooperativa Multiactiva de Educadores de Casanare Limitada COOMEC, es
una entidad que tiene como actividad principal el ahorro y crédito. Sus asociados
son los docentes oficiales del Casanare, sus cényuges e hijos mayores de edad
que trabajan en comun para satisfacer sus necesidades y aspiraciones
econdémicas, sociales y culturales. El quehacer cooperativo ha llevado al
Magisterio de todo el Departamento mantener la confianza en si mismo, en su
capacidad de planear, coordinar y proyectar su trabajo y esfuerzo al servicio de
todos los asociados. COOMEC es hoy el anfitrion de los IX Juegos Nacionales y
ya dio comienzo a su organizacion que nos permitird dar garantia a la consecucion
de los objetivos establecidos para estas justas deportivas.

Para COOMEC resulta muy grato saludar y darle la bienvenida a la dirigencia
cooperativa, al consejo directivo de FENSECOOP vy a las delegaciones de cada
departamento. Es un gran honor para nuestro municipio, recibirles durante estos
cuatro dias, para que unidos mantengamos vivo el espiritu deportivo entre los
cooperados y nos demos cita para participar en un ambiente de convivencia y de
sana diversion con nuestros comparieros de las diferentes regiones del pais y de
las cooperativas que representan. Estas actividades sin duda fortalecen nuestra
identidad cooperativista y su sentido de integracién, que es el principal valor por el
que trabaja FENSECOOP. Estamos seguros de que aqui en Yopal van a contar
con un espacio que nos va a permitir consolidar el sentido de unidad. Siéntanse en
casa Yy gracias por la distincidbn que nos hacen con su participacion en estas justas
deportivas.

EL DEPARTAMENTO DE CASANARE toma su nombre del dios Achagua
Casanari y a su vez se ha tomado este nombre del rio Casanare que recibe, antes
de desembocar en el rio Meta, la mayor parte de las aguas que atraviesan la
llanura. La palabra proviene del vocablo saliva Casanari, que significa Rio de
Aguas Negras. Antiguamente a Casanare también pertenecia el actual
departamento de Arauca.

Casanare por mucho tiempo pertenecié al departamento de Boyaca hasta que el
28 de noviembre de 1973 se cred la Intendencia Nacional de Casanare. El 4 de
julio de 1991 se suprimen los llamados Territorios Nacionales para darles la forma
de Departamentos. Casanare pertenece a la region conocida como los Llanos, la
mas grande extension de sabana tropical de América del Sur y que se extienden
tanto por Colombia como por Venezuela.
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Casanare hoy es uno de los treinta y dos departamentos que forman la Republica
de Colombia. Su capital es Yopal. Limitan al norte con Arauca, al oriente con
Vichada, al sur con Meta, al occidente con Cundinamarca y al noroccidente con
Boyaca. Tradicionalmente el territorio de Casanare ha tenido como principales
actividades econdmicas la ganaderia extensiva y el cultivo de arroz. A principios
de la década de 1990, fueron descubiertos los campos petroleros de Cusiana y
Cupiagua, que convirtieron al departamento en el mayor explotador petrolero de
Colombia. En la actual década se ha impulsado fuertemente el cultivo de la palma
de aceite. En otras zonas, tienen gran auge las pequefias microempresas que
cultivan pifia tipo gold.

La tradicion oral y literatura han permitido identificar la fauna como una
caracteristica de los Llanos Orientales, y se han convertido en fuente de
inspiracion de muchas historias y canciones. En la sabana podemos encontrar la
guacamaya, el venado, el tigre, el glio, el caiman, diferentes clases de serpientes.
Uno de los espectaculos mas hermosos se puede observar gracias a las garzas,
aves zancudas caracteristicas de la region, que antes de anochecer se acomodan
por bandadas en un arbol para dormir, haciéndolo ver cual si fuera un arbol de
algodén. Otras aves son el gaban o garzon soldado y las corocoras rojas. El
chigtiro, el roedor mas grande del mundo, los osos hormigueros, el armadillo, el
araguato, o mono cotudo. Dentro los peces se encuentran los caribes o pirafias,
capaces de devorar un animal grande en segundos.

El coleo es el deporte de los llaneros, que nacié en la faena de marcacion de
terneros en el corral. Un llanero desde su caballo en plena carrera toma la cola del
animal y lo tumba o colea. En cuanto a la musica y la danza constituyen unos de
los elementos mas importantes de la cultura llanera, tanto en Colombia como en
Venezuela, y una de las mas maravillosas producciones de la musica popular
latinoamericana.

El municipio de Orocué es considerado como la cuna de la obra La voragine del
escritor José Eustasio Rivera. En La voragine, la primera parte se desarrolla
precisamente en Casanare y es descrito asi por uno sus personajes:

-Es encantador Casanare -repetia Alicia-. No sé por qué milagro, al pisar la
llanura, aminoro la zozobra que me inspiraba.

Es que -dijo don Rafo- esta tierra lo alienta a uno para gozarla y para sufrirla.
Aqui hasta el moribundo ansia besar el suelo en que va a podrirse. Es el desierto,
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pero nadie se siente solo: son nuestros hermanos el sol, el viento y la tempestad.
Ni se les teme ni se les maldice.

Yopal es la capital del departamento del Casanare, su nombre proviene de un
arbol tipico de la region, cuyo nombre es “yopo”, vocablo que es proveniente de la
lengua indigena Saliva, y significa corazén. Yopal es una de las capitales
departamentales mas jovenes de Colombia y una de las ciudades que registra
mas rapido crecimiento poblacional a nivel nacional. Yopal es la ciudad capital del
departamento colombiano de Casanare, ubicada cerca del rio Cravo Sur, en el
piedemonte de la cordillera Oriental, bajo la sombra del cerro El Venado. Su
actividad econémica gira en torno a la agricultura, la ganaderia y el comercio.
Durante mucho tiempo se traian ganaderias del interior de los Llanos hacia el
centro del pais y antes de empezar su ascenso por la cordillera los ganaderos
pernoctaban en una fundacién poblada de “yopos”, que luego se conoceria como
El Yopal. En 1942 la Asamblea Departamental de Boyaca y por medio de la
ordenanza se elige a Yopal como cabecera municipal. En 1973 se eleva a
Casanare como Intendencia y a Yopal como capital intendencial, desligando a
Casanare de la administracion del departamento de Boyaca. Para el 4 de julio de
1991 Casanare es elevado a la categoria de departamento con Yopal como la
capital departamental.

Y es Yopal quien recibe con mucho regocijo a todos los compafieros
cooperativistas que desde FENSECOOP contribuyen a la creacion, organizacion e
integracion de las Empresas de Cooperativas y/o de Economia solidaria del sector
educativo colombiano, que hoy unidos para integrarnos con alegria, luchamos
para hacer de este territorio un mejor pais.

COOMEC cuyos valores son la Responsabilidad, la Democracia, la Igualdad, la
Equidad, la Solidaridad y el Servicio Social hoy junto a todos sus socios ondeamos
la bandera del cooperativismo y con espiritu deportivo saldremos abantes en este
evento que engrandecera a FENSECOOP, a COOMEC y a Casanare.
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INTRODUCCION

Los IX JUEGOS NACIONALES DE LA FEDERACION NACIONAL DE
COOPERATIVAS DEL SECTOR EDUCATIVO, “FENSECOOP” a realizarse en el
DEPARTAMENTO DE CASANARE, en el municipio de Yopal, seran sin duda la
actividad que marcara un cambio en la forma de obtener beneficios para nuestra
Economia Solidaria.

De alli entones que el Consejo Directivo de Fensecoop, para dar cumplimiento y
aplicacion a los principios universales solidarios y lograr los objetivos escritos en
la filosofia de la ACI, estdn comprometidos con todas las Cooperativas asociadas
a que este modelo de participacién que es el resultado de la planeacién, andlisis y
decision de los representantes de maestros y sus familias en el ambito nacional,
inviten a todos los Asociados a que participen en la gran fiesta educativa solidaria
del pais mediante el deporte como herramienta de cambio que contribuye al
desarrollo y paz de una sociedad que como la Colombiana necesita de estos
espacios para expresar y compartir momentos inolvidables de integracién y
convivencia pacifica general.

Es por ello que los IX Juegos de la Federacion Nacional de Cooperativas del
Sector Educativo en Colombia Fensecoop, se convierten en una estrategia de
cumplimiento de objetivos y suefios donde todos seremos triunfadores, pero que la
victoria sera de nuestra economia solidaria, porque aportaremos una nhueva
imagen al Cooperativismo, a Fensecoop y cada una de nuestras Cooperativas
participantes en este certamen que es de todos.

Coomec recibe orgullosa a las delegaciones de todas nuestras filiales, en espera
de una placentera estadia, una leal y honesta competencia y la integracion que
nos dignifica y mantiene unidos a todos los cooperativistas educadores de
Colombia.
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LA MASCOTA DE NUESTROS IX JUEGOS
“EL GABAN”

El Gaban es un ave de la familia de las cigliefias, es el ave voladora mas alta de
Centro y Sudamérica, y la segunda del continente en envergadura superada por el
condor andino. Mide hasta 140 cm de alto y de ancho con las alas desplegadas
hasta 3 metros, es un ave inconfundible con su elegante collar rojo. Es carnivoro,
se le ve en parejas alimentandose de peces en fuentes de agua. Construyen nidos
gigantes sobre grandes arboles, con puestas de 2 a 4 huevos para criar tres o
cuatro pichones, los cuales incubaran por turnos la hembra y el macho. No es un
ave sociable. Se le encuentra en solitario y con su pareja vive unida de por vida.
Es un ave muda, no tiene voces ni cantos y se comunica mediante golpeteos del
pico. El Gaban es habitante de los humedales americanos desde Yucatan hasta
la pampa argentina, siendo abundante en zonas como los llanos colombianos y
venezolanos. Su nombre cientifico es Jabiru mycteria, que proviene del idioma
guarani y por tal motivo en Paraguay y muchos paises se le conoce como Jabirt
que significa cuello hinchado”, en referencia a su capacidad de inflar a voluntad los
sacos aereos subcutaneos ubicados en el cuello. En Argentina se le llama Tuyuyu
coral, en Costa Rica es conocido como Galan sin ventura, en Espafia Cabeza de
hueso, en Chile Ciglefia de cabeza pelada, en Uruguay Juan Grande en Colombia
y Venezuela Garzon Soldado. Aunque en Colombia también se le conoce como el
Gaban.
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DEL CONSEJO DE ADMINISTRACION DE COOMEC

Para la Cooperativa COOMEC vy sus representantes es un orgullo recibir el apoyo
de FENSECOOP vy la designacion por unanimidad de Yopal y en su nombre
COOMEC, como sede de los IX Juegos Nacionales Cooperativos del Sector
Educativo. Aceptamos con responsabilidad el compromiso y estamos seguros que
con la actitud y participacion positiva de todas las asociadas podremos decir que
“la victoria fue para el sector solidario” y que “el éxito es para todos” y que con
trabajo, unidad y organizacién, asumiremos entre todos ESTE GRAN RETO.

Nuestro Consejo de Administracion en reunion ordinaria del dia 02 de septiembre
y segun acta N° 609 establece como organizadores de los juegos

COMITE ORGANIZADOR IX JUEGOS NACIONALES COOPERATIVOS DEL SECTOR

EDUCATIVO
Ariel Beltran Saénz Director General.
Dario Martinez Mur Secretario General
Henry Joaquin Blanco Céspedes Director Deportivo.
José Israel Nifio Ponguta Jefe Financiero.
Ricardo Orlando Siempira Cristiano Fiscal
Reinaldo Alfonso Castillo Romero Presidente Comité de Recreacion Fensecoop.
Jhon Jairo Vidal Ayala Secretario Comité de Recreacion Fensecoop.
Alirio Linares Molina Vicepresidente Comité de Recreacion
Néstor Gerardo Gonzalez Rincén Asesor General de los Juegos
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REGLAMENTA,CION GENERAL DE LOS IX JUEGOS NACIONALES
DE LA FEDERACION NACIONAL DE LAS COOPERATIVAS DEL SECTOR
EDUCATIVO COLOMBIANO “FENSECOOP”

CAPITULO |
DENOMINACION Y OBJETIVOS

ARTICULO 1. DENOMINACION. Los IX JUEGOS NACIONALES DE LAS
COOPERATIVAS DEL SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO son un evento
deportivo, recreativo, social y turistico organizado por FENSECOOP cada dos (2)
afos, basados en los principios generales del olimpismo y el cooperativismo,
regidos por el presente reglamento.

ARTICULO 2. OBJETIVOS. Los Juegos Nacionales Cooperativos del Sector
Educativo colombiano cumplirdn con los siguientes objetivos:

a. Integrar a los Asociados de las Cooperativas del sector educativo
colombiano afiliados FENSECOOP a través de la préactica deportiva.

b. Crear conciencia de la importancia de la Cooperacién y el Cooperativismo.

c. Organizar eventos recreativos — deportivos que tiendan a fortalecer los
principios cooperativos de los afiliados a FENSECOOP.

d. Motivar a las Cooperativas del Sector Educativo Colombiano, para su
vinculacion (afiliacion) y permanencia en FENSECOOP.

e. Impulsar el desarrollo Cooperativo a través del Deporte y el Turismo.

f. Promover la integracion y el fortalecimiento de los lazos de amistad entre
las cooperativas filiales a FENSECOOP.

g. Recuperar, mantener y promulgar los valores y principios cooperativos,
morales, sociales, culturales a través de la practica deportiva.

h. Posicionar la imagen de la Federacion Nacional de Cooperativas del Sector
Educativo Colombiano FENSECOOP.

i. Exaltar a los deportistas que sobresalgan por su condicidon como ejemplo de
dedicacion y esfuerzo para la juventud de nuestra patria.
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CAPITULO Il
DE LA SEDE

ARTICULO 3. SEDE. La Cooperativa Multiactiva de Educadores de Casanare
Limitada, COOMEC, con cobertura en los Municipios del Departamento de
Casanare, sera la Cooperativa organizadora de los 1X Juegos Nacionales de las
Cooperativas del Sector Educativo —Fensecoop, que se realizaran los dias, jueves
25, viernes 26, sabado 27 y domingo 28 del mes de junio del afio 2020, la ciudad
de Yopal, sera la ciudad Sede de este evento deportivo. La sede administrativa de
COOMEC esta ubicada la calle 23 N 11- 36 de la ciudad de Yopal.

CAPITULO Il
DE LA ORGANIZACION, LA ADMINISTRACION Y
AUTORIDADES DE LOS JUEGOS

ARTICULO 4. COMPETENCIA Y RESPONSABILIDAD. La planeacion,
organizacion, direccion, administracion, realizaciéon y supervision de los IX Juegos
Nacionales Cooperativos del Sector Educativo Colombiano, sera responsabilidad
del Consejo Directivo de FENSECOOP en cabeza de su Comité de Recreacion,
Deporte y Cultura, del Asesor asignado por el Consejo de Directivo y del Comité
Organizador.

ARTICULO 5. FUNCIONES DEL CONSEJO DIRECTIVO. El Consejo Directivo
de FENSECOOP, tendré las siguientes funciones:

a. Establecer las politicas generales que regiran los Juegos de FENSECOOP
y hacer cumplir la Reglamentacion General de los mismos.

b. Aprobar la Reglamentacion de los Juegos.

Determinar la Sede y Fecha de su realizacion.

d. Coordinar a través del Comité de Deportes de la Federacion la
Organizacion y Desarrollo del evento.

e. Gestionar la Financiacion del evento.

f. Avalar la designacion del Director General de los juegos presentada por el
Comité Organizador.

g. Supervisary evaluar en forma general el evento deportivo.

(@]
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ARTICULO 6. FUNCIONES DEL COMITE DE RECREACION, DEPORTE Y
CULTURA DE FENSECOOP.

J-

Dar los lineamientos generales de planeacion, organizacion y direccion y a
Su vez supervisar el evento.

Avalar y adecuar el reglamento de competicion del evento.

Supervisar el proceso de inscripcion.

. Supervisar con el Director General la realizacion del Congreso Técnico y

avalar la programacion general del evento.

Evaluar conjuntamente con el Comité Organizador la realizacion de los
juegos de FENSECOOP vy presentar un informe escrito al Consejo
Directivo.

Conceptuar sobre las autoridades de juzgamiento.

. Definir con el Comité Organizador, los parametros necesarios para la

integracion y nombramiento del personal necesario para el desarrollo del
evento.

. Verificar las condiciones técnicas y de seguridad de los escenarios

deportivos y culturales, la capacidad hotelera de la sede y hacer las
respectivas recomendaciones.

Designar los representantes para integrar el Comité Organizador de los
Juegos.

Los demas que le asigne el Consejo Directivo de Fensecoop.

ARTICULO 7. COMITE ORGANIZADOR. La Cooperativa Multiactiva de
Educadores de Casanare Limitada, COOMEC, designara un Comité Organizador
para los IX Juegos Nacionales Cooperativos de FENSECOOP, el cual estara
integrado por cinco personas de COOMEC, tres (3) representantes del Comité de
Deportes de FENSECOOP y un equipo asesor en aspectos administrativos,
Juridicos y Financieros.

ARTICULO 8. EL DIRECTOR GENERAL Y ASESOR. Sera designado por el
Comité Organizador de COOMEC y avalado por el Consejo Directivo de
FENSECOOP y tendré las siguientes funciones:

a.

Dirigir y administrar los juegos.

FENSECOOP UNA RAZON MAS DE ESPERANZA Y CONCIENCIA SOCIAL



K.

FEDERACION NACIONAL DE COOPERATIVAS DEL
SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO
“FENSECOOP”

Carrera 16 N° 30-63. Bogota. Teléfono 4790104
NIT. 830.103.142-1

. Coordinar con el Consejo Directivo de FENSECOOP, su comité de

Deportes y el Comité Organizador la administracion, la direccion y la
realizacion de los juegos.

Aplicar las determinaciones del Comité de Deportes, Consejo Directivo y del
Comité Organizador.

. Elaborar con el Coordinador Deportivo la programacion general del evento.

Supervisar lo relacionado con el cumplimiento de los horarios de
programacion, resolver junto con los coordinadores de comisiones, y definir
con la Comision Disciplinaria todo lo relacionado con Penas y Sanciones.
Atender y responder las reclamaciones que sean presentadas.

. Programar y Convocar las reuniones necesarias con los delegados de las

diferentes cooperativas participantes, al igual que con las Comisiones del
Comité Organizador.

. Revisar junto con el Comité Organizador y los Coordinadores los boletines

informativos diarios, antes de ser emitidos 0 enviados oficialmente.

Velar por la presentacion adecuada de los escenarios, el suministro
oportuno de implementos necesarios para la realizacién del evento en
cabeza de la comision Logistica y de servicios varios.

Realizar la evaluacién general de los juegos conjuntamente con el Comité
Organizador y el Comité de Deportes de FENSECOOP vy presentar un
informe por escrito al Consejo Directivo de la Federacion y el
correspondiente Consejo de Administracion COOMEC.

Las demas funciones que le sean asignadas.

PARAGRAFO 1: El Consejo Directivo de FENSECOOP nombrard un Asesor
Permanente, quien apoyard y acompafard la gestion del Director General de Los
Juegos y sera su canal de comunicacién directo con la Federacion.

ARTICULO 9. DEL DIRECTOR DEPORTIVO. La Coordinacion Deportiva de los
IX Juegos Nacionales de Fensecoop sera designada por el Comité Organizador y
avalado por el Consejo Directivo de FENSECOOP, tendra las siguientes
funciones:

a. Asesorar al Director General y los demas organismos técnicos cuando

estos lo consideren pertinente.
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b. Ejercer la administracion técnica del evento.

c. Elaborar junto con el Director General el calendario general de
competencias.

d. Hacer reuniones previas a los juegos con Coordinadores de Comisiones y
Jueces de los diferentes deportes.

e. Coordinar con el Director General las programaciones respectivas.

f. Revisar los cuadros de resultados y clasificacion, presentados por los
Coordinadores de Comisiones.

g. Resolver en primera instancia junto con los Coordinadores las dificultades
técnicas y reglamentarias que se presenten durante el desarrollo de los VIII
Juegos.

h. Cumplir y hacer cumplir las determinaciones del Comité Organizador, las
orientaciones del Comité de Deportes de FENSECOOP y del Director
General.

i. Analizar y orientar los aspectos técnicos no contemplados en el presente
reglamento, que sean de su competencia.

ARTICULO 10. LOS COORDINADORES DE DISCIPLINA DEPORTIVA Y DE
COMISIONES. Son las personas designadas por el Comité Organizador para
asegurar su adecuada organizacion con el fin, de lograr el éxito en el evento,
COOMEC nombrard un Coordinador Deportivo, un Coordinador Logistico, un
Coordinador para cada una de las disciplinas en competencia y un Coordinador
Administrativo, entre otros.

ARTICULO 11. FUNCIONES GENERALES DE LOS COORDINADORES DE
DISCIPLINAS DEPORTIVAS Y COMISIONES:

1. Coordinar y supervisar todo lo relacionado con el tipo de actividad que le
corresponda manejar durante el desarrollo del evento.

2. Resolver en primera instancia las situaciones que se presenten en el campo
administrativo, deportivo o logistico que le corresponda coordinar.

3. Asistir a las reuniones que programen el Director General, Coordinador
Deportivo de los Juegos y el Comité Organizador cuando sean citados.

4. Coordinar con el Comité Organizador y el Director General los actos
protocolarios de los juegos.

FENSECOOP UNA RAZON MAS DE ESPERANZA Y CONCIENCIA SOCIAL



FEDERACION NACIONAL DE COOPERATIVAS DEL
SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO
“FENSECOOP”

Carrera 16 N° 30-63. Bogota. Teléfono 4790104
NIT. 830.103.142-1

5. Elaborar un informe diario y uno final sobre las actividades encomendadas y
participar en la redaccion del boletin de prensa de los Juegos.

6. Los demas que le asignen en funciones propias del cargo por parte del
Comité Organizador o del Director de los Juegos.

ARTICULO 12. COMISIONES: Son grupos de personas de apoyo designadas por
el Comité Organizador. Las comisiones estaran conformadas hasta cinco
integrantes, uno de ellos serd el coordinador ante el Comité Organizador. El
director de los juegos preside la reunion con los coordinadores de cada comision.
El Comité Organizador nombrara las comisiones que estime conveniente,
cuidando que por lo menos existan las siguientes: Acreditaciones, Protocolo,
Alojamiento, Alimentacion, Transporte y Turismo, Informacion y Prensa, Médicos y
de Bienestar, Logistica y Servicios Varios, de Seguridad y Cultural.

ARTICULO 13. FUNCIONES DE LAS COMISIONES. Seran funciones de las
comisiones durante la organizacion y realizacion de los juegos las siguientes:

1. Comisién Técnica y de Acreditaciones: Tendra a su cargo todos los
aspectos técnicos del evento, la recepcibn de las inscripciones de los
participantes y la refrendacion de los carnés correspondientes. Hara parte del
equipo de trabajo del Coordinador Deportivo para el cumplimiento de sus
funciones establecidas.

2. Comision de Protocolo y Premiacién: Tendra las siguientes funciones:

a. Coordinar con la comision Técnica, la distribucion de escenarios para el
desarrollo de la programacion de los juegos.

b. Programar con el Comité organizador y el Coordinador Deportivo los actos
protocolarios y de premiacion de los juegos.

c. Organizar los Actos de lanzamiento, inauguracion y clausura de los juegos.

d. Designar Acompafiantes permanentes a cada una de las delegaciones para
orientacién y adecuada atencion en todos sus aspectos.

e. Elaborar un informe final de su gestion para presentar al comité
Organizador de los juegos una vez terminado el evento.
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3. Comision Alojamiento, Alimentacion e hidratacion: Cumplird las siguientes
funciones:

Elaborar el censo hotelero y de restaurantes para presentarlo al Comité
Organizador de los juegos.

. Coordinar junto con el Comité Organizador, la distribucion de las

delegaciones por hoteles y restaurantes.
Velar por la presentacion adecuada de los servicios y el cumplimiento de
los contratos establecidos.

. Establecer con sus propietarios los horarios y menus unificados para todos

los restaurantes.

Elaborar el informe final de su gestién y presentarlo al Comité Organizador
de los juegos.

Las demas que le sean asignadas por el Comité Organizador.

4. Comision de Transporte y Turismo: Tendréa las siguientes funciones:

a.

b.

Organizar, controlar y supervisar todo lo relacionado con el desplazamiento
urbano de las delegaciones y las visitas a sitios de interés Turistico de las
sedes programadas oficialmente.

Estar atentos a los horarios oficiales de los partidos, competencias,
presentacion de equipos deportivos de las delegaciones.

5. Comision de Informacion y Prensa: Tendra las siguientes funciones:

a.
b.

(@]

e.

Difundir y promocionar los juegos cooperativos de FENSECOOP.

Disefar las credenciales o escarapelas y distintivos para organizadores,
coordinadores y participantes de los juegos.

Divulgar, motivar y ejercer las relaciones publicas en general.

Elaborar junto con el Coordinador Deportivo, el Comité Organizador y los
coordinadores de disciplinas deportivas los boletines informativos diarios.
Publicar los resultados técnicos y programacion.

6. Comisién de Salud y Bienestar: Tendré las siguientes funciones:
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a. Coordinar con los servicios de salud, Cruz Roja, Defensa Civil y
paramédicos de la ciudad sede o ciudades cercanas la prestacion del
servicio Médico Asistencial.

b. Gestionar la consecuciéon de ambulancias para prestacion de servicios
meédicos y de primeros auxilios durante el desarrollo del evento.

c. Prestar el servicio de hidratacion en todos los escenarios deportivos y
culturales, si hay.

7. Comision de Logistica y de Servicios Varios: Tendra las siguientes
funciones:

a. Conseguir el maximo de comodidades en los escenarios para los
delegados, entrenadores, jueces, deportistas, invitados especiales y todo el
personal que intervenga en los X Juegos.

b. Solicitar oportunamente los implementos necesarios para el normal
desarrollo antes, durante y después del torneo o programaciones.

c. Solicitar a los auxiliares los implementos necesarios (mesas, sillas, tubos,
etc.), para la administracion y desarrollo de los IX Juegos.

d. Asegurar la prestacion permanente del servicio de aseo de los escenarios
y sitios de congregacion publica por parte de los encargados de dichos
servicios.

e. Las demas que le sean asignadas por el Comité organizador.

8. Comisién de Seguridad: Cumplira las siguientes funciones:

a. Coordinar con las autoridades competentes, Policia, Cruz Roja, Defensa
Civil y Bomberos de la region, la seguridad permanente y preventiva
exigida por la DEPAE (Direccion de Prevencion y Atencion de
Emergencias) durante los juegos.

b. Elaborar planes especiales de desplazamiento de las delegaciones a los
distintos escenarios deportivos, culturales y de turismo de acuerdo con los
requerimientos de las organizaciones estatales y de los 1X Juegos.

ARTICULO 14. AUTORIDADES DISCIPLINARIAS. Para velar por el
cumplimiento de las normas establecidas en el presente reglamento se constituye
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el siguiente orden jerarquico para resolver situaciones disciplinarias durante el
evento:

Autoridades de juzgamiento (Jueces y Arbitros)
Coordinadores deportivos y administrativos.
Coordinador Deportivo.

Director General.

Comision Deportiva y Disciplinaria.

aokrwnE

ARTICULO 15. LA COMISION DEPORTIVA Y DISCIPLINARIA. Es un
estamento responsable constituido para sesionar y actuar como Ultima instancia
durante los IX Juegos Fensecoop, constituido por tres personas, designadas por el
comité organizador y avalado por el Consejo de Administracion de COOMEC, con
sus suplentes.

1. Representante Area Juridica de COOMEC.

2. Representante Comité de Deporte, Recreacion y Turismo de COOMEC.

3. Representante Comité Organizador IX juegos Nacionales, diferente al
Director General y Coordinador Deportivo de los IX Juegos.

ARTICULO 16. FUNCIONES DE LA COMISION DEPORTIVA Y DISCIPLINARIA.
La Comision Deportiva y Disciplinaria tendra las siguientes funciones:

1. Aplicar el Reglamento Deportivo del evento.

2. Notificar a los interesados 0 afectados sus decisiones oportunamente.

3. Atender las reclamaciones, demandas y reposiciones que se presenten
durante el desarrollo del evento.

PARAGRAFO 1: Las funciones de la Comision tendran vigencia hasta sesenta
(60) dias calendario después de finalizado el evento.

PARAGRAFO 2: El quérum para sesionar o decidir se constituye con la totalidad
de sus integrantes y sus decisiones se tomaran por la mayoria de votos.

ARTICULO 17. COMITE DE HONOR.
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El Comité Organizador, nombrard los miembros del Comité de Honor, integrado
por las personalidades que COOMEC estime.

ARTICULO 18. El Consejo Directivo de FENSECOOP reglamentara las funciones
especificas y responsabilidad de los integrantes de este organismo.

CAPITULO IV
DE LOS PARTICIPANTES

ARTICULO 19. PARTICIPACION. Podran participar en los IX Juegos Deportivos
Nacionales Cooperativos del Sector Educativo Colombiano, a realizarse en la
ciudad de Yopal, todos los educadores asociados a Cooperativas afiliadas a
FENSECOOP, mayores de 18 afios; como también los empleados asociados y
asociados no docentes mayores de 25 afios con vinculacion y asociacién a la
cooperativa afiliada a mas tardar el 31 de Diciembre de 2019.

ARTICULO 20. TIPOS DE PARTICIPANTES. Se establecen cinco (5) tipos de
participantes, los cuales deberan ser acreditados oficialmente por cada
Cooperativa participante, para poder actuar en el evento.

1. Deportistas: Son los que compiten en las diferentes modalidades, deportivas
debidamente inscritos.

2. Técnicos: Participantes no deportistas encargados de la direccion de los
equipos, deben ser asociados o funcionarios de la Cooperativa filial que
representen.

3. Delegados: Son los representantes legales y uUnicos de cada cooperativa
participante ante la Direccion del evento. Son los Unicos que pueden interponer
reclamaciones, demandas y reposiciones. Debe ser Asociado de la cooperativa
gue representa y no puede participar como deportista, ni como técnico.

4. Directivos y Empleados. Son los integrantes del Consejo Directivo de
FENSECOOP y de los organismos que hacen parte de la organizacion,
administracion y autoridad de los Juegos.

5. Invitados: Personas pertenecientes al orden Gubernamental, militar,
eclesiasticas, civil o del Sector gremial. Seran invitados por COOMEC o por
intermedio del Consejo Directivo de FENSECOOP.
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PARAGRAFO. Para las competencias, los deportistas deberan portar el uniforme
oficial con el logotipo de la Cooperativa que representa e identificarse con la
cédula de ciudadania y escarapela oficial de los juegos que lo acredita como
participante en la competicion. Los delegados y técnicos deben portar
indumentaria distintiva de la Cooperativa que representan e identificarse con la
escarapela de participante.

ARTICULO 21. DELEGACION. La Delegacion Oficial de cada cooperativa
participante en los IX Juegos Cooperativos del Sector Educativo Colombiano
estara integrada de la siguiente manera:

El Presidente del Consejo de Administracién o su Delegado Oficial.
El Gerente de la Cooperativa o su Delegado Oficial.

El Delegado Deportivo Oficial.

Los Deportistas.

Los Técnicos.

®oo0 o

PARAGRAFO: Las cooperativas participantes podran tener personal adicional,
pero no tendran el caracter de oficial para la organizacion del evento, aunque si
para su Cooperativa. No pueden estar en zona técnica de los escenarios durante
las programaciones.

ARTICULO 22. PRELACION. Por derecho propio asistiran a los IX JUEGOS
NACIONALES:

1. Los Miembros del Consejo Directivo, de la Junta de Vigilancia, el Director
Ejecutivo y el Coordinador administrativo y financiero de Fensecoop.

2. El Comité de Deportes de FENSECOOP.

3. ElI Presidente del Consejo de Administracion de cada cooperativa
participante o su delegado oficial.

4. El Gerente de cada una de las cooperativas participantes o su delegado
oficial. Las anteriores no cancelaran inscripcion, se les ofrecera las mismas
condiciones que a los participantes del evento y portaran la credencial que
entregue el Comité Organizador.
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PARAGRAFO. En caso de que el Presidente del Consejo de Administracion y/o el
Gerente actien como deportistas no podran delegar su representatividad
institucional. Esta solo se aceptara cuando no asista al evento.

ARTICULO 23. LIMITE DE PARTICIPACION. Los deportistas participantes
podran hacerlo en una de las siguientes opciones:

Un deporte de conjunto.

Un Deporte de Equipo.

Un deporte de conjunto y uno individual.
Un deporte de equipo y uno individual.
Dos (2) individuales.

®o0 T

PARAGRAFO: Quienes sean designados como Director General, Coordinador
Deportivo, Coordinadores Disciplinas Deportivas, Comité organizador no podran
participar como delegados, entrenadores o deportistas durante el certamen.

ARTICULO 24. UNIFORME OFICIAL. EIl Uniforme Oficial de los Juegos de cada
cooperativa participante tendra las siguientes caracteristicas: Color del uniforme
igual para todas las disciplinas con el logo de la cooperativa que representan.

ARTICULO 25. OBLIGATORIEDAD. Todos los participantes, tanto deportistas
como técnicos y delegado, deben asistir obligatoriamente a los actos protocolarios
de inauguracién y de clausura.

ARTICULO 26. PRESENTACION. Cada una de las cooperativas participantes en
los juegos, (directivos, autoridades deportivas) deber4d presentarse
adecuadamente uniformada, con el logotipo de su respectiva entidad, portar la
credencial que se le entregue a la delegacion e identificarse ante los jueces,
arbitros u otras autoridades oficiales del evento con la credencial que lo acredita
como participante oficial. En los actos de inauguracion y clausura cada delegacion
debe llevar:

a. Bandera e Himno de su departamento o de la ciudad de origen.
b. Bandera de su cooperativa.
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Heraldo o Escudo de su cooperativa; si lo tiene.

ARTICULO 27. EL DELEGADO OFICIAL DEPORTIVO. EIl Delegado Oficial de la
cooperativa participante es el conducto regular entre su cooperativa y las
autoridades de los Juegos, gozan de plena autonomia para la representacion a
que haya lugar. Se debe hacer presente en el congreso técnico y reuniones
citadas por la organizacién de Juegos. En caso de no presentarse debe aceptar
todo lo que se apruebe por el resto de los delegados y seran los encargados
directos de cada representacion o equipo ante la organizacion de los juegos y
tendra bajo su cargo las siguientes funciones y deberes:

a.

Asistir a las reuniones en representacion de su Cooperativa con voz y voto
para tomar decisiones.

. Ser conocedor de los reglamentos que rigen los I1X Juegos Nacionales de

FENSECOOP vy divulgarlos dentro de la delegacién antes de iniciar el
certamen.

En caso de tener que llevar a cabo una reclamacién ante las autoridades de
los juegos, ésta debe ajustarse al reglamento respectivo, presentarla por
escrito en forma clara, cefida a la verdad, dentro del tiempo ordenado por
el reglamento.

. Colaborar con la organizacion a fin de que el comportamiento disciplinario

sea el adecuado por su delegacion en los sitios que se frecuente (hoteles,
comedores, escenarios deportivos etc.).

Preparar con antelacion en forma escrita, las propuestas que tengan que
presentar en reuniones Yy Congresillos Técnicos que sean de su
competencia.

Exigir a sus deportistas la buena imagen de la cooperativa que representan,
usando ropa adecuada de calle o deportiva en los sitios de juego o en los
lugares que frecuenten.

. Estar presente en las confrontaciones oficiales y demas actos especiales

como desfiles de inauguracion, premiacion y clausura.

. El delegado debe instruir a los Técnicos, Jugadores y acompafantes para

gue acepten con hidalguia las derrotas y ser humildes con las victorias.
Coordinar la alimentacién y transporte de su delegacion.
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j. Informar oportunamente a los deportistas las programaciones y resultados a
fin de evitar problemas con horarios y desplazamientos a los sitios de
competencia.

k. EXxigir a su delegacion ser estrictos en los horarios para abordar los buses,
ingresos a comedores y hoteles para de esta forma colaborar con la
organizacion a fin de cumplir con los horarios de competencia.

|. Garantizar que toda su delegacion porte la escarapela oficial de los IX
Juegos Nacionales y la cédula y que los presente cuando sean exigidos por
miembros del Comité Organizador o de logistica.

m. Responder por dafios causados por los deportistas pertenecientes a su
delegacion.

n. Es de entera y Unica responsabilidad del delegado oficial deportivo, cumplir
con las instrucciones de diligenciamiento de planillas de inscripcion y
especialmente el cumplimiento de las fechas, al igual que del compromiso,
por parte de los deportistas, de asistir al acto de inauguraciéon y a la
clausura.

CAPITULO V
DE LAS INSCRIPCIONES Y EL CONGRESO TECNICO

ARTICULO 28. PROCEDIMIENTO Y PLAZO. Las inscripciones se realizaran
directamente con la Cooperativa Multiactiva de Educadores de Casanare Limitada,
COOMEC, ubicada en la carrera 23 N° 11 - 36 ciudad de Yopal, diligenciando el
formato oficial que para tal fin se ha dispuesto en la pagina web y enviando el
soporte en fisico a mas tardar el 30 de Abril del 2020, por intermedio de los
Delegados, quienes se responsabilizaran de la veracidad y autenticidad de los
datos consignados en éstos, indicando disciplinas deportivas, nombres y apellidos,
edad, numero de cédula y nimero de participantes, entre ellos sus Técnicos,
Presidente del Consejo, Gerente.

ARTICULO 29. Cada cooperativa participante debera enviar, hasta las 6 pm del
viernes 20 de marzo de 2020 en formato magnético, la base de datos con la
totalidad de los Asociados que posee la entidad, ésta s6lo debera contener
nombres y apellidos completos y su identificacibn con nimero correspondiente.
Sera responsabilidad exclusiva de COOMEC y de uso exclusivo para la realizacion
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de los IX Juegos Nacionales. No podran participar en los Juegos los Asociados o
Funcionarios que no aparezcan en dicho registro el cual deber& estar avalado por
la revisoria Fiscal de cada una de las Cooperativas participantes.

PARAGRAFO 1: La pre inscripcion de participacion de la Cooperativa en los IX
Juegos Fensecoop sera hasta el dia 30 de marzo del 2020, indicando para ello los
deportes, categorias y ramas, con el nimero de deportistas en cada uno de ellos.
Anexando la fotocopia de la consignacion del 50% del total de su participacion.

ARTICULO 30. INVERSION: El costo de la inscripcion por deportista sera de $
140.000, sin IVA. Los cuales se deben consignar en Banco y nimero de cuenta
de la Ciudad de Yopal que se daran a conocer, en comunicado oficial del Comité
organizador. La inscripcion da derecho a participar, uso de escenarios,
juzgamiento, hidratacion, premiacion, servicios varios, protocolo, seguro. La
inversion no incluye transporte interno, alojamiento, alimentacion, ni
transporte de desplazamiento a la ciudad sede de los IX Juegos.

Articulo 31. FORMATO DE INSCRIPCION DEFINITIVA. La inscripcion definitiva
se realizara en la pagina Web hasta el 30 de ABRIL del 2020. Los documentos
soporte deben hacerse llegar por correo certificado a COOMEC hasta el 23 de
mayo del 2020.

PARAGRAFO 1: Cada integrante inscrito por Cooperativa debe anexar en una
hoja:

1. Fotocopia de la cédula de ciudadania, por ambos lados.

2. Fotocopia del carné vigente o certificacion original de la EPS a la cual esta
afiliado.

3. La Cooperativa participante debe anexar Fotocopia del 100% de la
consignaciéon de pago de inscripciéon el 30 de abril del 2020.

4. El participante anexar documento que certifiguen su calidad de docente, si
lo son.

ARTICULO 32. Las inscripciones se realizaran en las fechas dadas para tal fin.
NO SE ACEPTAN INSCRIPCIONES EXTRAORDINARIAS después del plazo

FENSECOOP UNA RAZON MAS DE ESPERANZA Y CONCIENCIA SOCIAL



FEDERACION NACIONAL DE COOPERATIVAS DEL
SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO
“FENSECOOP”

Carrera 16 N° 30-63. Bogota. Teléfono 4790104
NIT. 830.103.142-1

establecido en el presente reglamento. De igual manera, no se dara tramite a
inscripcidn que presente la documentacion incompleta.

ARTICULO 33. El tinico documento oficial de identificacion como deportista sera
la escarapela de los juegos y la Cedula de ciudadania original, los cuales se
deben presentar para la inscripcion de partidos o actividad programada diaria.

ARTICULO 34. CONGRESO TECNICO. Instancia asesora de la organizacion y
direccion deportiva de los juegos. Asisten a este:

Do 0T

g.

El Director General de los juegos, quien lo presidira.

El Comité de Deportes de FENSECOOP.

El Delegado Oficial de cada una de las cooperativas participantes.
El Comité Organizador.

El Coordinador Deportivo y de disciplinas deportivas.

Autoridades de juzgamiento.

El Asesor General de los IX juegos Nacionales.

El congreso Técnico se realizara el dia sdbado 23 de mayo de 2020, en la ciudad
de Yopal a partir de las 8:00 am, en sitio que se dara a conocer oportunamente.
Con el siguiente orden del dia:

1.
2.
3.

4.
5.
6.

Verificacion de la asistencia.

Informes.

Aspectos reglamentarios, sistemas de juego, fases y reglamentacion
general.

Presentacion de la comision deportiva y disciplinaria.

Sorteos y programacion.

Proposiciones y Varios.

PARAGRAFO. Tendran voz y voto, el Director General, Comité Organizador, los
delegados oficiales y miembros del Comité de Deportes de FENSECOOP; los
demas participantes tendran derecho a voz, pero no a voto. El congreso Técnico
sera presidido por el Director General de los IX Juegos Nacionales.
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CAPITULO VI
DE LOS DEPORTES
CATEGORIAS- CONFORMACION - SISTEMA DE JUEGOS Y REGLAMENTOS
DE COMPETENCIA

ARTICULO 35. CLASES. Para el desarrollo de los Juegos se clasificaran los
deportes en las siguientes modalidades o clases:

1. DEPORTES DE CONJUNTO: Baloncesto, Voleibol, Futbol de Salén, Softbol y
Fatbol.

2. DEPORTES DE EQUIPO: Ciclismo por Parejas, Dobles en Tenis de Mesa,
Dobles en Tenis de Campo; Domind, Mini Tejo, Parqués, Rana, Tejo, Relevos en
Atletismo, Relevos en Natacion, Relevos en Atletismo, Voleibol Playa

3. DEPORTES INDIVIDUALES: Ajedrez, Atletismo, Billar, Prueba Callejera,
Ciclismo, Ronda de Capitanes Mini Tejo, Natacion, Ronda de capitanes de Tejo,
Tenis de Mesa y Tenis de Campo.

ARTICULO 36. COOMEC abrira inscripciones en todas las disciplinas deportivas,
modalidades y ramas, pero la competencia se llevara a cabo en cada disciplina
cuando la inscripcion minima sea de cuatro (4) cooperativas participantes para
todos los deportes por disciplina y prueba, como también contar con las
instalaciones apropiadas para el deporte requerido.

ARTICULO 37 CATEGORIAS: Los IX Juegos Nacionales Fensecoop se
realizaran en las categorias: Unica, A, B, C, D, Ey F.

CATEGORIA UNICA

Ajedrez, Billar, Softbol, Tejo, Mini-tejo, Rana, Domind, Tenis de Mesa, Tenis de
Campo, Futbol de Salén Femenino, Ciclismo Femenino, Parqués.

FUTBOL

Categoria A: Hasta treinta y cinco (35) afios, nacidos en 1985 en adelante

FENSECOOP UNA RAZON MAS DE ESPERANZA Y CONCIENCIA SOCIAL



Categoria B:

Categoria C:

Categoria D:

FEDERACION NACIONAL DE COOPERATIVAS DEL
SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO
“FENSECOOP”

Carrera 16 N° 30-63. Bogota. Teléfono 4790104
NIT. 830.103.142-1

De treinta y seis (36) a cuarenta y cinco (45) afios, nacidos de 1975
a 1984

De cuarenta y seis (46) a cincuenta y cuatro (54) afos, nacidos en
1974 a 1966

De cincuenta y cinco (55) afios en adelante, nacidos en 1965 hacia
atras.

FUTBOL DE SALON MASCULINO

Categoria A:
Categoria B:

Categoria C:

Hasta treinta y cinco (35) afios, nacidos en 1985 en adelante

De treinta y seis (36) a cuarenta y cinco (45) afios, nacidos de 1975
a 1984

De cuarenta y seis (46) afios, nacidos en 1974 o antes

VOLEIBOL - VOLEIBOL PLAYA Y BALONCESTO MASCULINO Y FEMENINO

Categoria A:
Categoria B:

Hasta cuarenta (40) afios, nacidos en 1980 en adelante
Mayores de cuarenta (40) afios, nacidos en 1979 o antes

ATLETISMO MASCULINO Y FEMENINO

Categoria A:
Categoria B:

Categoria C:
Categoria D:

Categoria E:

Menores o Igual a treinta (30) Afos, nacidos en 1990 en adelante.
Mayores de treinta (30) y menores o iguales a cuarenta (40) afos,
nacidos desde 1989 hasta 1980

Mayores de cuarenta (40) y menores o igual a cincuenta (50)
nacidos en 1979 hasta 1970

Mayores de 50 y menores o igual a 60 afios, nacidos en 1969 hasta
1960

Mayores de 60 afios, nacidos en 1959 o antes

NATACION MASCULINO Y FEMENINA.

Categoria A:
Categoria B:

Menores o Igual a treinta (30) Afos, nacidos en 1990 en adelante.
Mayores de treinta (30) y menores o iguales a cuarenta (40) afios,
nacidos desde 1989 hasta 1980
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Categoria C: Mayores de cuarenta (40) y menores o igual a cincuenta (50)
nacidos en 1979 hasta 1970

Categoria D: Mayores de 50 y menores o igual a 60 afios, nacidos en 1969 hasta
1960

Categoria E: Mayores de 60 afios, nacidos en 1959 o antes

CICLISMO MASCULINO

Categoria A: Menores o Igual a treinta (30) Afios, nacidos en 1990 en adelante.

Categoria B: Mayores de treinta (30) y menores o iguales a cuarenta (40) afios,
nacidos desde 1989 hasta 1980

Categoria C: Mayores de cuarenta (40) y menores o igual a cincuenta (50)
nacidos en 1979 hasta 1970

Categoria D: Mayores de 50 y menores o igual a 60 afios, nacidos en 1969 hasta
1960

Categoria E: Mayores de 60 afios, y menores o iguales a 65 nacidos en 1959
hasta 1955

Categoria F: mayores de 65 afios Nacidos en 1954 o antes

ARTICULO 38. CONFORMACION DE LOS EQUIPOS: Las cooperativas
participantes podran inscribir deportistas en cada disciplina, rama o categoria de la
siguiente manera:

DEPORTES INDIVIDUALES

DEPORTE RAMA MAXIMO DE INSCRITOS POR RAMA
AJEDREZ MASCULINO HASTA 4 JUGADORES.

AJEDREZ FEMENINO HASTA 4 JUGADORAS.

BILLAR TRES BANDAS MASCULINO HASTA 4 JUGADORES.

BILLAR LIBRE MASCULINO HASTA 4 JUGADORES.

BILLAR LIBRE FEMENINO HASTA 4 JUGADORAS.

TENIS DE MESA MASCULINO HASTA 4 JUGADORES.

TENIS DE MESA FEMENINO HASTA 4 JUGADORAS.

TENIS DE CAMPO MASCULINO HASTA 4 JUGADORES.

TENIS DE CAMPO FEMENINO HASTA 4 JUGADORAS.

ATLETISMO MASCULINO HASTA 8 PARTICIPANTES POR CATEGORIA.
ATLETISMO FEMENINO HASTA 8 PARTICIPANTES POR CATEGORIA.
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CICLISMO MASCULINO HASTA 4 PARTICIPANTES POR CATEGORIA.
CICLISMO FEMENINO HASTA 5 PARTICIPANTES POR PRUEBA.

NATACION MASCULINO HASTA 4 PARTICIPANTES POR CATEGORIA.
NATACION FEMENINO HASTA 4 PARTICIPANTES POR CATEGORIA.

DEPORTES DE EQUIPO

DEPORTE RAMA MINIMO MAXIMO

TEJO MASCULINO 4 JUGADORES 5 JUGADORES.
MINITEJO FEMENINO 4 JUGADORAS 5 JUGADORAS.
MINITEJO MASCULINO 4 JUGADORES 5 JUGADORES.
RANA MASCULINO 4 JUGADORES 5 JUGADORES.
RANA FEMENINO 4 JUGADORAS 5 JUGADORAS.
DOMINO MASCULINO 2 JUGADORES 2 JUGADORES.
DOMINO FEMENINO 2 JUGADORAS 2 JUGADORAS.
PARQUES MASCULINO 2 JUGADORES 2 JUGADORES.
PARQUES FEMENINO 2 JUGADORAS 2 JUGADORAS.
DOBLES TENIS MASCULINO 2 JUGADORES 2 JUGADORES.
DE MESA

DOBLES TENIS FEMENINO 2 JUGADORAS 2 JUGADORAS.
DE MESA

CICLISMO POR PAREJAS MASCULINO 2 POR RAMA.
CICLISMO POR PAREJAS FEMENINO 2 POR RAMA.

DOBLES TENIS
DE CAMPO

MIXTO

1 HOMBRE 1 MUJER.

VOLEIBOL PLAYA
VOLEIBOL PLAYA

MASCULINO 2 JUGADORES
FEMENINO 2 JUGADORAS

3 JUGADORES 1 ENTRENADOR
3 JUGADORAS 1 ENTRENADOR

DEPORTES DE CONJUNTO

DEPORTE RAMA MINIMO MAXIMO

14 JUGADORES
14 JUGADORES

18 JUGADORES 1 ENTR.
20 JUGADORES 1 ENTR.

FUTBOL MASCULINO (A-B)
FUTBOL MASCULINO (C-D)
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FUTBOL DE SALON MASCULINO 9 JUGADORES 12 JUGADORES 1 ENTRENADOR
FUTBOL DE SALON FEMENINO 9 JUGADORES 12 JUGADORES 1 ENTRENADOR
BALONCESTO MASCULINO 9 JUGADORES 12 JUGADORES 1 ENTRENADOR
BALONCESTO FEMENINO 9 JUGADORAS 12 JUGADORAS 1 ENTRENADOR
VOLEIBOL MASCULINO 9 JUGADORES 12 JUGADORES 1 ENTRENADOR
VOLEIBOL FEMENINO 9 JUGADORAS 12 JUGADORAS 1 ENTRENADOR
SOFTBOL MASCULINO 16 JUGADORES 22 JUGADORES, 1 cuerpo técnico de 3 personas.

ARTICULO 39. SISTEMA DE JUEGO. Para el desarrollo de los juegos se
emplearan los siguientes sistemas, segun acuerdo establecido en el Congreso
Técnico:

Para Deportes de conjunto y de equipo: Sistema de grupo, todos contra todos,
cruzado y final.

Para deportes individuales: Segun el deporte: eliminacion sencilla o doble,
sistema de series y final.

PARAGRAFO. En todo caso Coomec y el comité organizador de los juegos, se
reserva el derecho de organizar los sistemas de juego acorde al niumero de
inscritos finales en cada disciplina, categoria y rama.

ARTICULO 40. REGLAMENTOS DE COMPETENCIA. Estaran ajustados a la
presente reglamentacion general y a lo dispuesto por cada federacion.

ARTICULO 41. AJEDREZ. Deporte Individual de Categoria Unica, Rama
Masculinay Femenina.

1. El sistema de juego de los campeonatos sera de acuerdo al niamero de
participantes, aplicando el sistema suizo: hasta 16 a cinco rondas; de 17 a 54
siete rondas; mas de 54 a 9 rondas.

2. Cada jugador dispondra de sesenta (60) minutos mas diez minutos (10) de
incremento para terminar su partida.

3. Ningun ajedrecista podra manipular los dispositivos del reloj, salvo para
completar su jugada.

4. Todos los jugadores deberan anotar en forma clara y legible en su planilla de
juego, todas las jugadas propias y las del contrario.
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5. Todos los ajedrecistas deberan hacerse presentes quince minutos antes de la
hora programada. El W 0 no presentacion se aplicara treinta minutos después
de la hora de iniciacion de la ronda.

6. La puntuacion asignada para cada partida sera:

a. Un (1) punto por partida ganada.
b. Medio (¥2) Punto por partida empatada o en tablas.
c. Cero (0) puntos por partida perdida.

7. Se adopta como sistema de desempate:

a. Entre dos (2) jugadores, dos (2) partidas, treinta (30) minutos cada una. Si
persiste el empate, dos (2) partidas a diez minutos cada una.

b. Entre tres (3) jugadores, triangular a una sola vuelta con partidas a treinta
(30) minutos.

c. Si persiste el empate se hara un sorteo.

8. No debe conversar ningun jugador durante la partida, ni con aficionados,
directivos, organizadores, medios de comunicacion, comparieros o familiares.

9. El campeonato de ajedrez en lo que se refiere al sistema de juego, se regira
por el reglamento internacional de este deporte, expedido por la Federacion
Internacional de Ajedrez, F. I. D. E.

10.El sistema de anotacion sera determinado por el juez o el coordinador.

ARTICULO 42. ATLETISMO. Deporte Individual y Equipo.

1. Un Atleta puede participar maximo en tres (3) pruebas y el relevo normal.
Cada cooperativa puede inscribir hasta ocho (8) atletas por rama en cada
una de las cinco categorias.

La clasificacién final se hara por tiempos.

El campeonato de atletismo se desarrollarda de acuerdo con la organizacion
y numero de participantes. Las pruebas seran: 100 (F y M), 200 (F y M),
400 (F y M), 800 (F y M), 1500 (F y M), 3000 (F), 5000 (M), relevo 4 X100
(F y M), relevos 4x400 (F y M) Impulso de bala, Lanzamiento de Disco y
Jabalina (F y M). Salto Largo, Salto Triple (F y M).

w N
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PARAGRAFO 1: Para 100 y 200 metros se haran series clasificatorias y se
tendran en cuenta los seis (6) u ocho (8) mejores tiempos para la serie final.

PARAGRAFO 2: En las pruebas de relevos solo podran participar deportistas de
una misma delegacion, se otorgara puntuacion para la clasificacion general, como
prueba de equipo. Los atletas de las categorias mayores podran competir en una
menor, para completar equipo.

PARAGRAFO 3: Las pruebas de lanzamiento de bala, disco y jabalina tendran las
siguientes especificaciones:

PRUEBA CATEGORIA DAMAS VARONES
Impulsién de Bala A, ByC 4 Kg 7.26 Kg.
Impulsion de Bala DyE 3 Kg 4.00 Kg.
Lanzamiento de Disco AB,C,DYE 1Kg 2.00 Kg.
Lanzamiento de Jabalina A;ByC 600 gr 800 gr.
Lanzamiento de Jabalina DyE 500 gr 500 gr.

PARAGRAFO 4. Para realizar una prueba deben estar inscritos 4 atletas de
diferente delegacion.

ARTICULO 43. BALONCESTO. Deporte de Conjunto Categoria: Ay B. Rama:
Masculino y Femenino.

1. Ningun deportista podra participar en dos (2) equipos diferentes.

2. Los partidos se jugaran en cuatro (4) periodos de diez (10) minutos corridos
cada uno, con un intervalo de dos (2) minutos entre los periodos 1°y 2°, 3°
y 4° un descanso de seis minutos entre el 2°y 3° periodo. Soélo se detendra
el cronometro en los tiempos muertos que solicite cada equipo o el arbitro.

3. Los cambios seran libres. En todo caso todos los jugadores inscritos en la

planilla oficial de los juegos deberan jugaren cada partido programado. Los

casos especiales seran autorizados por el coordinador oficial de este

deporte.

Partido perdido por incumplimiento:

a. No se presenta quince (15) minutos después de la hora fijada para el

comienzo o no tiene los cinco (5) jugadores listos para jugar, uniformados e
inscritos en planilla de juego.

B
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b. Sus acciones impiden que el partido continué jugandose.

C.

Se rehusa a jugar luego de haber recibido del primer arbitro instrucciones
para hacerlo.

PENALIDAD: EIl juego se concede a los oponentes y el resultado sera de veinte
(20) a cero (0) y ademas, el equipo declarado perdedor por incumplimiento recibe
cero (0) puntos en la tabla de clasificacion.

5.

Un equipo pierde si durante el juego el equipo se queda con menos de tres
(3) jugadores habilitados para jugar.

PENALIDAD: Si el equipo al que se le concede el partido esta en ventaja en el
marcador, el puntaje se mantendra al momento de la detencién. Si al equipo al
gue se le concede el partido no estuviera ganando el puntaje se registrara como
veinte (20) a cero (0) a su favor. El equipo negligente no recibira ningin punto.

6.

coop

8.

9.

Para efectos de clasificacion se otorgara:

Dos (2) puntos por partido ganado.

Un punto por partido jugado perdido.

Cero (0) puntos por partido perdido por W.O o abandono.

Equipo que gane un partido por W se le dara un marcador de 20 — 0.

Para efecto de clasificacion de los mejores segundos o terceros puestos a
la fase siguiente se tendra en cuenta Clasificara primero quien tenga
mejor JUEGO LIMPIO (el equipo de menor acumulado).

Las reglas de juego seran las promulgadas por la Federacion Internacional
de Baloncesto FIBA, excepto lo contemplado en este reglamento.

El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al nUmero de participantes lo
que se definira en el Congreso Técnico.

10.EIl equipo que pierda por W, o por abandono no se volvera a programar y

todo lo actuado por él sera anulado y sera excluido del evento.

11.Para definir los empates se regird por lo establecido en el presente

reglamento y de acuerdo con los siguientes parametros:

Entre dos (2) equipos, el ganador del encuentro disputado entre ellos en la
respectiva fase.
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Si el empate es entre tres (3) o0 mas equipos, se definirAn de acuerdo a las
siguientes alternativas:

a. Juego limpio.

b. Mayor punto diferencia: puntos a favor, menos puntos en contra.

c. Mejor Promedio: dividiendo el nimero de puntos a favor entre el nimero de
partidos jugados contabilizando todos los partidos de la fase.

d. Mayor numero de puntos a favor entre los equipos empatados.

e. Menor nimero de puntos en contra.

f. Sorteo.

PARAGRAFO: El encestador se seleccionara teniendo en cuenta todas las fases
del torneo.

Tabla de juego Limpio:

FALTAS PUNTUACION
DE1A10 Menos 1 Punto por falta.
DE 11 A 20 Menos 2 Puntos por falta.
MAS DE 21 Menos 5 Puntos por falta.
MAL COMPORTAMIENTO DE LAS BARRAS Menos 10 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL PARTIDO Menos 10 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL TORNEO Menos 15 Puntos.
PARTIDO PERDIDO POR W.O. Menos 50 Puntos

ARTICULO 44. BILLAR. Deporte Individual.

1.

ok ow

En la primera ronda se formaran grupos y clasificaran los dos primeros a la
siguiente ronda; la segunda ronda se formaran grupos de tres y nuevamente
clasifican los dos primeros a la siguiente ronda; en la tercera ronda se jugara
por parejas generando eliminacién directa; para completar las parejas en las
siguientes rondas se tendra en cuenta los mejores promedios de la ronda,
hasta llegar a octavos y cuartos de final.

Se jugara en las modalidades de carambola libre en ambas ramas y tres (3)
bandas en la rama masculina.

El sistema de eliminacion sera acordado con los jueces.

En la modalidad de carambola libre, se jugard a 50 carambolas o 25 entradas.
La modalidad de tres (3) bandas, se jugara a 13 carambolas o 20 entradas.
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6. El jugador que pierda por W.O. o por abandono no se volvera a programar y

todo lo actuado le serd anulado y sera excluido del torneo. Para los
desempates se aplicara lo establecido por la Federacion Colombiana de Billar.

ARTICULO 45. CICLISMO. Deporte Individual y Equipo. En las dos

Ramas.

1. PRUEBAS CATEGORIA MASCULINO FEMENINO
Contra reloj individual A B,C,D,E,F 15Km 10 Km
Contra reloj por pareja AB,C,D,E,F 40Km 25 Km
Ruta Categorias AyB 80 Km 50 Km
Ruta Categorias C,DEF 60 Km

2. Cada ciclista debera lucir el uniforme de su respectiva delegacion. Los
NUumeros seran entregados treinta minutos antes de la salida, los cuales
deben portarse en la espalda durante todo el recorrido, previa presentacion
de la escarapela y cédula de ciudadania; cada categoria se distinguira con un
color.

3. El uso del Casco protector es obligatorio durante todo el recorrido y para
todas las pruebas.

4. La organizacion determinard las condiciones de acompafiamiento para cada
una de las pruebas.

5. Las pruebas se regirdn por disposiciones vigentes emanadas por la
Fedeciclismo.

PARAGRAFO: La distancia de las pruebas queda sujeta a criterio de la
organizacion y disponibilidad de las rutas.

ARTICULO 46: FUTBOL. Deporte de Conjunto.

1. En la categoria A y B cada partido se disputara en dos tiempos de juego de
cuarenta y cinco (45) minutos con un descanso de quince (15) minutos.

2. En las categorias C y D cada partido se jugara en dos (2) tiempos de cuarenta
(40) minutos con un descanso de quince (15) minutos.

FENSECOOP UNA RAZON MAS DE ESPERANZA Y CONCIENCIA SOCIAL



FEDERACION NACIONAL DE COOPERATIVAS DEL
SECTOR EDUCATIVO COLOMBIANO
“FENSECOOP”

Carrera 16 N° 30-63. Bogota. Teléfono 4790104
NIT. 830.103.142-1

3. Los cambios seran libres, en las categorias A, B y C jugador que sale no podra
volver a entrar, en la Categoria D, seré& valido el recambio

4. Si un equipo incumple con la sancion de un jugador o jugadores de acuerdo
con el numeral Octavo (8°), el equipo infractor pierde por W.O.

5. El campeonato empleara la siguiente puntuacion:

a. Partido ganado: Tres (3) puntos
b. Partido empatado dentro del tiempo reglamentario: dos (2) puntos.
c. Partido perdido jugando: un (1) punto.

6. El equipo que gana por W.O. Se dara un marcador de 2 — 0.

7. El equipo que pierda por W.O. o abandono no se volvera a programar y todo lo
actuado por él serd anulado y sera excluido del torneo.

8. Si un jugador es amonestado y posteriormente expulsado, la tarjeta amarilla no
se contabilizard para efectos de acumulacion.

9. El jugador expulsado cumple autométicamente su sancion a partir de la
siguiente fecha en que actle su equipo; esta sancion no se cumplird cuando se
trate de partidos aplazados.

10.La acumulacion de dos tarjetas amarillas en partidos de la misma fase
ocasiona la suspension automética de la siguiente fecha en que juegue su
equipo.

11.En caso de empate para definir posiciones y clasificaciones se procedera de
acuerdo con los siguientes pardmetros:

a. Clasificara primero quien tenga mejor JUEGO LIMPIO (el equipo de menor

acumulado).

b. Si es entre dos (2) equipos: clasificara primero el que mas partidos haya
ganado.

c. Si persiste el empate entre dos (2), tres (3) 0 mas equipos se aplicara:

d. Mejor gol diferencia: goles a favor menos goles en contra entre los equipos
empatados.

e. Mayor gol promedio: goles a favor dividido por los partidos jugados de la
fase.

Mayor numero de goles a favor.
. Menor nimero de goles en contra.
. Mayor Cantidad de partidos ganados.

SQ
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i. Sorteo.

12.Si en un encuentro para definir clasificacion a la fase siguiente termina
empatado en el tiempo reglamentario se definira por lanzamientos desde el
punto penal segun lo contemplado en la reglamentacion FIFA.

13.Para efectos de clasificacion de los mejores segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta: “el mejor promedio de goles de los partidos
disputados, sin tener en cuenta el numero de equipos por grupo”.

14.Para determinar el goleador se tendrdn en cuenta todos los partidos del
campeonato.

15.Para determinar la valla menos vencida se tendran en cuenta el promedio,
dividiendo los goles que recibid, entre los partidos en que actuo.

16. El campeonato de futbol se regira por las normas establecidas por la FIFA y las
contempladas por el presente reglamento.

PARAGRAFO: TABLA DE JUEGO LIMPIO

FALTAS PUNTUACION
TARJETA AMARILLA Menos 5 Puntos.
TARJETA ROJA Menos 10 Puntos.
MAL COMPORTAMIENTO DE LAS BARRAS Menos 15 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL PARTIDO Menos 20 Puntos.
EXPULSION JUGADOR DEL TORNEO Menos 25 Puntos.
PERDIDA DE PARTIDA POR W Menos 50 Puntos.

ARTICULO 47. FUTBOL DE SALON De Conjunto

1. Los partidos se jugaran en cuatro (4) periodos cada uno de diez (10) minutos
corridos cada uno, con un intervalo de dos (2) minutos entre los periodos 1°y 2°,
3°y 49 un descanso de seis (6) minutos entre 2°y 3° periodo. Sélo se detendra el
cronometro en los tiempos de asesoria que solicite cada equipo y a criterio del
arbitro.

2. Los cambios seran libres. Todos los inscritos en la planilla oficial deben jugar
en cada partido. Los casos especiales seran autorizados por el coordinador de
este deporte.

3. Partido Perdido por incumplimiento:
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a. Quince minutos después de la hora fijada para el comienzo, el equipo no
esta en la cancha o no tiene los cuatro (4) jugadores minimos listos para jugar.
b. Sus acciones impiden que el partido continué jugandose.

c. Se rehdsa a jugar luego de haber recibido del primer arbitro instrucciones
para hacerlo.

PENALIDAD: El juego se concede a los oponentes y el resultado sera de dos (2)
a cero (0).

4. El equipo declarado perdedor por incumplimiento recibe cero (0) Puntos.
5. Un equipo pierde por sustraccion de materia si durante el juego, se queda con
menos cuatro (4) jugadores habilitados para jugar.

PENALIDAD: Si el equipo al que se le reconoce el partido est4 en ventaja en el
marcador, el puntaje se mantendra al momento de la detencion. Si el equipo al
gue se le concede el partido no estuviera ganando el puntaje se registrard como
dos (2) a cero (0) a su favor.

6. Para efectos de clasificacion se otorgara:

Dos (2) puntos por partido ganado

Uno (1) punto, por partido empatado

Cero (0) punto por partido perdido

Cero (0) puntos por partido perdido por W o por abandono y descalificacion
del torneo.

o0 oW

7. Las reglas del juego seran promulgadas por la Federacion Colombiana de futbol
de Salon (FECOLFUSA) y Asociacion Mundial de futbol de Salén (AMF), excepto
lo contemplado en este reglamento.

8. El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al nimero de participantes lo que
se definird en el Congreso Técnico.

9. El equipo que pierda por W. O. o por abandono no se volvera a programar y
todo lo actuado por él sera anulado y sera excluido del torneo.

10. En caso de empate para definir posiciones y clasificaciones se procedera de
acuerdo con los siguientes parametros:
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a. Clasificara primero quien tenga mejor JUEGO LIMPIO (el equipo de
menor acumulado).

b. Entre dos (2) equipos, el ganador del encuentro disputado entre ellos en la
respectiva fase

c. Si persiste el empate entre dos (2), tres (3) o0 mas equipos, se definiran de
acuerdo a las siguientes alternativas:

d. Mejor gol diferencia: Goles a favor menos goles en contra entre los equipos

empatados.

Mayor gol promedio: goles a favor dividido por los partidos jugados.

Mayor nimero de goles a favor.

Menor niumero de goles en contra.

Mayor cantidad de partidos ganados.

Sorteo.

—TQa ™o

11. Para efectos de clasificacion de los mejores segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta: “El mejor promedio de goles de los partidos
disputados, sin tener en cuenta el numero de equipos por grupo”.

12. El goleador se seleccionara teniendo en cuenta todas las fases del torneo.

13. Para determinar la valla menos vencida se tendra en cuenta, el promedio,
dividiendo los goles que recibid, entre los partidos en que actto cada portero.

14. Si un jugador es amonestado y posteriormente expulsado, la tarjeta amarilla no
se contabilizara para efectos de acumulacion.

15. El jugador expulsado cumple automaticamente su sancion a partir de la
siguiente fecha en que actle su equipo; esta sancién no se cumplird cuando se
trate de partidos aplazados.

16. Si en un encuentro para definir clasificacion a la fase siguiente termina
empatado en el tiempo reglamentario se definira por lanzamientos desde el punto
penal segun lo contemplado en la reglamentacion de FECOLFUSA y AMF.

17. La acumulacion de dos (2) tarjetas amarillas en partidos de la misma fase
ocasiona la suspensién automatica en la siguiente fecha que juegue su equipo.

PARAGRAFO: TABLA DE JUEGO LIMPIO

FALTAS PUNTUACION

DE 1 A 10 FALTAS Menos 1 Punto por falta.
DE 11 A 20 FALTAS Menos 2 Puntos por falta.
TARJETA AMARILLA Menos 5 Puntos.
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TARJETA ROJA Menos 10 Puntos.
MAL COMPORTAMIENTO DE LAS BARRAS Menos 15 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL PARTIDO Menos 20 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL TORNEO Menos 25 Puntos.
PARTIDO PERDIDO POR W Menos 50 Puntos.

ARTICULO 48. TENIS DE MESA. Deporte Individual.

1. Cada partido se disputard a ganar dos (2) de tres (3) sets cada uno de once
(11) puntos.

2. Se concedera un tiempo de espera de diez (10) minutos sobre la hora de
programacion. Pasado el tiempo de espera el juez determinara el W. En cuyo caso
el marcador sera 2-0 y cada set 11- 0.

3. El tiempo de espera soélo sera aplicado para la primera partida del dia en la
respectiva mesa, los demas competidores siguientes deberan estar atentos a su
programacion.

4. El sistema de juego se aplicara acorde al nimero de participantes, lo que se
definird en el Congreso Técnico.

5. Para integrar el equipo de dobles es requisito haber participado en el torneo
individual.

6. Se aplicara el reglamento de juego establecido por la Federacion Colombiana
de Tenis de Mesa. Para efectos de clasificacion se otorgara:

a. Dos (2) puntos por partida ganada.

b. Un (1) punto por partida jugada y perdida.

c. Cero (0) puntos por partido perdido por W. O. o por abandono y descalificacién
del torneo.

7. En caso de empate en la fase, para definir posiciones y clasificaciones se
procedera de acuerdo con los siguientes parametros:

Si es entre dos equipos: Clasifica primero el ganador del partido disputado entre
ellos en esa fase.

Entre tres (3) participantes, equipos 0 mas:

a. Mayor Set diferencia: sets a favor menos sets en contra, entre los equipos
empatados.

b. Mayor set promedio: sets a favor dividido por los sets en contra.

c. Mayor nimero de puntos a favor.
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d. Menor nimero de puntos en contra.
e. Sorteo.

8. El jugador que pierda por W.O, o por abandono no se le volvera a programar y
todo lo actuado por él sera anulado y sera expulsado del torneo.

ARTICULO 49. RANA. Deporte de Equipo.

1. Se jugaran partidas de 300.000 puntos, (una sola partida), en un tiempo no
mayor de treinta minutos (30), Si pasado el tiempo ninguno de los dos equipos
obtiene este puntaje, el marcador quedara como esté en ese momento, ganando
el equipo que tenga el mayor nimero de puntos.

2. El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al nimero de participantes, lo que
se definir4 en el Congreso Técnico.

a. Se jugara con seis (6) argollas por equipo, en forma alterna.

b. Antes de iniciar el juego el capitan dara al juez el orden de lanzamiento de su
equipo, el cual se mantendra durante todo el encuentro.

c. El lanzamiento debe hacerse argolla tras argolla, esperando que cada argolla
repose en la mesa o en el piso. Si se lanzan dos (2) argollas al tiempo perdera su
turno.

d. El lanzamiento se efectuara a una distancia de 3,50 metros entre la mesa de la
rana y la linea de tiro. Si en el momento de lanzar un jugador pisa la linea éste
quedara anulado y pierde el tiro.

e. Jugador (a) que introduzca todas las argollas por los orificios obtendra una
bonificacién de 15.000 puntos para su equipo; si "por el contrario deja todas las
argollas en el piso o0 en la mesa sin introducirse en los orificios, se le descuenta
15.000 puntos del puntaje de su equipo. Esta jugada se denomina “Barrida Mixta”.

3. Se establece la siguiente puntuacion:

a. Juego Ganado: Dos (2) puntos.
b. Juego perdido jugando: Un (1) punto.
c. Juego perdido por W: Cero (0) puntos.

4. El equipo que pierda por W o por abandono no se volvera a programar y todo lo
actuado por él sera anulado y sera excluido del torneo.

5. En caso de empates en puntos para definir una clasificacion, se establecera el
siguiente procedimiento:

Si es entre dos (2) equipos: Clasificara el que haya ganado el juego entre ellos.
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Entre tres (3) equipos 0 mas.
a. Mayor numero de juegos ganados.

b. Mayor Punto diferencia, puntos a favor menos puntos en contra.

c. Mayor Punto promedio: (puntos a favor dividido por el nUmero de partidos
jugados).

Menor numero de juegos perdidos.

Sorteo.

° o

PARAGRAFO 1: Las canchas que se utilizaran en el torneo tendran una sola rana.

ARTICULO 50. SOFTBOL Deporte de Conjunto.

1. La bola a utilizar en este campeonato sera “Centro de Corcho”, queda excluida
de ésta consideracion la bola marca EATON.

2. Cada equipo participante al inicio del juego debe presentar dos (2) bolas, las
cuales seran utilizadas por este equipo cuando esté a la ofensiva. Estas deben
estar en muy buen estado y solamente puede ser convalidadas al criterio del
arbitro principal.

3. El lanzamiento permitido por este torneo sera el de “bola chata”, en todo caso,
no esta permitido los lanzamientos “molinet” o “latiguillo”.

4. Los juegos se realizaran de conformidad con la programacion del torneo y
cualquier cambio al respecto debera ser decretado por el Director General de los
VII Juegos Nacionales.

5. SISTEMA DE JUEGO. Este campeonato se jugara en tres (3) fases:
Clasificatoria, semifinal y final.

a. Primera Fase Clasificatoria: Se jugar4 a una vuelta todos contra todos.
Clasificaran los equipos que ocupen el primero, segundo y tercer lugar. Al
finalizar esta fase.

b. Segunda Fase Semifinal: Se hard a un solo juego, la jugaran los equipos
gue ocuparon el segundo y tercer lugar en la fase clasificatoria.

c. Tercera Fase Final: Se hara a un solo juego. Se jugara de la siguiente
manera: El equipo que quedo en primer lugar en la fase clasificatoria
contra el equipo ganador de la fase semifinal.

6. Para definir los empates de equipos en la fase Clasificatoria y Semifinal se
tendran en cuenta los siguientes criterios en orden descendente:
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a. Al equipo que gand el (los) juego(s) entre los equipos empatados, se le
otorgara la posicion mas alta.

b. EI equipo que obtenga la mayor diferencia entre las carreras anotadas y
recibidas entre los equipos empatados.

c. El menor nimero de carreras limpias permitidas dividido por el nimero de
entradas jugadas a la defensiva en los partidos entre los equipos
empatados.

d. El promedio mas alto de bateo en los partidos jugados entre los equipos
empatados.

e. Sorteo entre los Delegados Deportivos o Capitanes.

7. Los equipos participantes deberan presentarse al campo de juego debidamente
uniformados, el arbitro principal se encargara de hacer cumplir lo anterior,
conforme al presente reglamento.

8. Los equipos programados deberan estar en los escenarios deportivos treinta
(30) minutos antes de la iniciacion de sus partidos, razén por la cual deberan ser
transportados con suficiente tiempo de antelacion hacia los lugares que le
corresponda.

9. Solo podran estar en el campo de juego los integrantes de los equipos y los
arbitros. Los representantes de los medios de comunicacion seran ubicados por el
arbitro jefe.

10. DE LOS JUEGOS. Todo juego se jugara a siete (7) entradas para ser
reglamentario.

11. Se considera juego oficial, jugado minimo cinco (5) entradas. Si el equipo
home club (de casa) es el ganador, no habra necesidad de cerrar dicha entrada,
es decir, se jugara 4-1/2 entradas.

12. Todo juego que no hubiese llegado a ser reglamentario y tuviese que
interrumpirse, serd juego suspendido y se reiniciard en el momento que la
organizacion del evento lo programe dentro de la fase que se esté jugando y se
reanudara en la misma entrada en que fue suspendido.

13. Cuando un equipo aventaje a otro por diez (10) carreras o mas al finalizar la
quinta entrada o en cualquier momento después de cuatro y medio (4-1/2)
entradas, si quien gana es el de la casa (home club), se dara por terminado en ese
orden por parte del arbitro principal por K. O.

14. Cuando un equipo aventaja a otro en los siguientes momentos se aplicara el
super K. O. por parte del arbitro principal.

15. Cuando un equipo aventaje a otro por quince (15) carreras al cruce del tercer o
cuarto inning. Si es el home club el equipo ganador sera en dos (2) entradas y
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media (2-1/2) o en tres entradas y media (3-1/2), se deben jugar entradas
completas a menos que el equipo segundo al bate anote la cantidad de requerida
de carreras de ventaja mientras esta al bate.

16. Cuando el equipo primero al bate alcance la cantidad requerida de carreras de
ventaja en la parte alta de la entrada, el equipo segundo al bate debe tener su
oportunidad al batear en la parte baja de la entrada.

17. En el presente campeonato se aceptara el jugador de cortesia y se regira por
las siguientes normas: Puede ser cualquiera de los jugadores que no se encuentre
en la alineacion.

a. No es necesario anotarlo en la alineacion inicial.

b. Debe cumplir su ciclo.

c. Si se utiliza a la ofensiva o defensiva no puede ser utilizado nuevamente
como jugador de cortesia.

d. Podra utilizarse en cada una de las bases donde exista un jugador corredor.

e. No podra ser usado en dos entradas consecutivas.

f. Ser anunciado oficialmente por el manager o por el asistente; de lo
contrario sera declarado out, previa apelacion del equipo contrario.

18. DE LOS JUEGOS EMPATADOS EN CUALQUIER FASE (jugadas las siete (7)
entradas legales). En caso de empate al finalizar la séptima (7) entrada se
aplicara la muerte subita, a partir de la octava (8) entrada la cual se iniciard con
corredor en segunda base, este corredor serd el Ultimo bateador en consumir el
turno al bate en la entrada anterior. De persistir el empate se continuara de igual
forma en las entradas siguientes hasta que haya un ganador.

19. En caso de suspension de un juego por causa mayor, y ho es juego oficial,
este se reanudara en las mismas circunstancias en que se suspendio, siempre y
cuando se requiera para definir posiciones.

20. DE LOS FORFIETH. Los equipos deben presentarse al terreno de juego
treinta (30) minutos antes de la hora programada, que se considera hora de
iniciacion del partido, se otorga un tiempo de espera de veinte (20) minutos y si
uno o ambos equipos no tienen el nUmero minimo de jugadores, en este caso
nueve (9), para iniciar el partido, el arbitro principal procedera a cantar forfeit al
equipo que este incompleto o a los equipos, en caso que ambos estén
incompletos.

21. El equipo que no se presente a la competencia programada pierda por forfeit o
por abandono, no se volvera a programar y todo lo actuado por €l sera anulado y
excluido del torneo.
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22. Si en el transcurso del partido un equipo es reducido (inferioridad numérica) el
partido se dara por terminado y perdera el juego.

23. Lo no contemplado en el presente reglamento sera resuelto por las
autoridades del evento.

24. El presente torneo se regira por la reglamentacion internacional del softbol y
en presente reglamento.

ARTICULO 51. VOLEIBOL Deporte de Conjunto.

1. Cada encuentro se disputara en tres (3) sets, los dos primeros de 25 puntos y el
tercero (en caso de empate) a 15 puntos, Serd ganador el equipo que acumule
dos sets; en cada uno debe ganar con ventaja minimo de dos (2) puntos.

2. El intervalo entre los sets sera maximo de dos (2) minutos.

3. Los cambios seran personales. Todos los inscritos en la planilla oficial deben
jugar en cada partido. Los casos especiales seran autorizados por el coordinador
este deporte.

4. Cada equipo tiene derecho a solicitar un (1) tiempo de treinta (30) segundos en
cada set.

5. Un equipo pierde por inferioridad numérica cuando queda en el terreno de juego
menos de seis (6) jugadores para jugar. PENALIDAD: Si el equipo que se le
concede el partido esta en ventaja en el marcador, el puntaje se mantendra al
momento de la detencion.

6. Si el equipo al que se le concede el partido no estuviere ganando, el puntaje se
registrara como veinticinco (25) a cero (0) con 2 sets a su favor. El equipo
negligente recibe cero puntos en su clasificacion.

7. Se le aplicara el reglamento del juego aprobado por la F.C.V., excepto lo
contemplado en el presente reglamento.

8. El sistema de juego a aplicar se establece de acuerdo con el niumero de
participantes y ser& definido por la organizacién en el Congreso Técnico.

9. Los equipos deben presentarse quince (15) minutos antes de la hora
programada que se considera hora de iniciacion del partido, se otorga un tiempo
de espera de quince (15) minutos, luego de lo cual el arbitro debe proceder a
aplicar el W para él o los equipos ausentes. En todos los casos la hora oficial es la
del arbitro.

10. Las camisetas seran numeradas del 1 al 18 en el pecho y la espalda.

11. Para efectos de clasificacion se otorgara:

a. Dos (2) puntos por partido ganado.
b. Un (1) punto por partido perdido jugado.
c. Cero (0) puntos por partido perdido por W.O. o abandono.
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12.El equipo que pierda por W o por abandono no se volvera a programar y todo lo
acumulado por el sera anulado y sera excluido del torneo.

13.En un partido no jugado por W, el marcador sera de de 2-0 en sets y 50 — 0 en
puntos a favor del equipo que se presente.

14.En caso de empate, para definir una clasificacién, se establecera el siguiente
procedimiento:

Entre dos equipos, clasificara primero el ganador del partido disputado entre
ellos en esa fase.

Si persiste el empate entre tres (3) 0 mas equipos:

a.

®

f.

Clasificara primero quien tenga mejor JUEGO LIMPIO (el equipo de
menor acumulado).

Mayor punto de diferencia: Puntos a favor menos puntos en contra.

Mejor promedio de puntos: Puntos a favor dividido entre los partidos
jugados.

. Mayor numero de puntos a favor.

Menor nimero de puntos en contra.
Sorteo.

15. Para efectos de clasificacién de los mejores segundos o terceros puestos a la
fase siguiente se tendra en cuenta: “el mejor promedio de puntos de los partidos
disputados, sin tener en cuenta el nUmero de equipos por grupo”.

PARAGRAFO: TABLA DE JUEGO LIMPIO

FALTAS PUNTUACION
TARJETA AMARILLA Menos 5 Puntos.
TARJETA ROJA Menos 10 Puntos.
MAL COMPORTAMIENTO DE LAS BARRAS Menos 15 Puntos.
EXPULSION DE UN JUGADOR DEL PARTIDO Menos 20 Puntos.
EXPULSION JUGADOR DEL TORNEO Menos 25 Puntos.
PERDIDA DE PARTIDA POR W Menos 50 Puntos
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ARTICULO 52. VOLEIBOL PLAYA. Deporte de Equipo.

1. Cada partido se jugara a ganar 2 de 3 set, cada set se jugara a 21 puntos con 2
de diferencia, en el sistema de punto por jugada.
2. El set definitorio se jugara a 15 puntos
3. Para iniciar un partido el equipo debe presentar e iniciar con los dos (2)
jugadores
4. Si un equipo se niega a jugar o llega incompleto o no se presenta, es declarado
en abandono, pierde el partido por W-0, con el resultado 0-2 en sets y 0-21 para
cada set, para la clasificacion se le otorga cero (0) puntos. Al equipo no se le
volvera a programar.
5. Si en el transcurso del partido un equipo pierde el set por inferioridad numérica,
0 sea menos de dos (2) jugadores en la cancha, es declarado INCOMPLETO, al
equipo adversario se le daran los puntos o puntos y sets necesarios para ganar el
partido, el equipo incompleto mantiene sus puntos y sets.
6. Las camisetas son numeradas 1, 2 y 3 en pecho y espalda
7. Para efectos de clasificacion se establece la siguiente puntuacion:
a. Dos (2) puntos por partido ganado.
b. Un (1) punto por partido perdido jugado.
c. Cero (0) puntos por partido perdido por W.O. o abandono.
8 En caso de empates para definir una clasificacion se procedera asi:
a. Clasificara primero quien tenga mejor JUEGO LIMPIO (el equipo de
menor acumulado).
b. Mayor punto de diferencia: Puntos a favor menos puntos en contra.
c. Mejor promedio de puntos: Puntos a favor dividido entre los partidos
jugados.
d. Mayor nimero de puntos a favor.
Menor nimero de puntos en contra.
f. Sorteo.

®

9. El sistema de juego se definira en el congreso técnico de acuerdo al nimero de
equipos inscritos.

ARTICULO 53. TEJO. Deporte de Equipo.

1. Cada partido se jugara a lograr 27 puntos en maximo 45 minutos
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2. Se jugaré el torneo por equipos. Se desarrollara la ronda de capitanes, la cual
otorgara puntaje individual para la clasificacion general.

3. La ronda de capitanes se jugara con dos (2) tejos, por el sistema de eliminacion
sencilla, a quince (15) puntos.

4. El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al nimero de participantes.

5. La ronda de capitanes se jugara una vez haya terminado el torneo por equipos,
o simultdneamente cuando los contendores en disputa pierdan la posibilidad de ir
a las finales por equipo o hayan sido eliminados.

6. Cuando se juega por equipos en un solo grupo, quedaran ubicados en el cuadro
de honor de acuerdo a su puntaje respectivo y si se presenta empate del primero
(1°) al cuarto (4°) puesto, se definira la posicion jugando por el sistema de
eliminacion sencilla.

7. Los desempates se definiran de acuerdo al reglamento de la Federacion
Colombiana de Tejo y con los parametros:

Entre dos (2) equipos: Se procederd a sortear la salida, todos los jugadores
realizaran tres (3) lanzamientos, la figura no llama, gana la casilla el equipo que
haga el mayor nimero de puntos concluida la serie de los tres lanzamientos. Si
concluida la serie de tres (3) lanzamientos sigue el empate, se hara otro
lanzamiento extra, gana la casilla el equipo que la primera figura, pero si no hay
figura este lanzamiento gana el equipo que haga la mano.

Si los equipos son tres (3) y solo hay una casilla en disputa, se realizara un sorteo,
el numero uno (1) sera bye o exento, el 2 y el 3 juegan y el ganador se enfrenta al
bye o exento, se hara a tres lanzamientos.

Si los equipos son tres y hay dos casillas en disputa se realizara un sorteo el
namero sera bye o exento, el 2 y el 3 juegan y pasa el ganador como primer
clasificado, el perdedor se enfrenta con el bye o exento y el que gane sera el
segundo clasificado, se hara a tres (3) lanzamientos.

7. Para efectos de estadistica a cada jugador se le hara un registro individual.

8. El quinto jugador si estuviese inscrito, podra jugar en cualquier momento.

ARTICULO 54. MINI TEJO Deporte de Equipo.

1. Cada partido se jugard hasta completar veintidn (21) puntos en maximo 30
minutos

2. Se desarrollara la ronda de capitanes, la cual otorgara puntaje individual para la
clasificacion general.

3. La ronda de capitanes se jugara con dos (2) tejos, por el sistema de eliminaciéon
sencilla, a doce (12) puntos.
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4. El sistema de juego a aplicar sera de acuerdo al numero de participantes, lo que
se definira en el congreso Técnico.

5. La ronda de capitanes se jugara una vez haya terminado el torneo por equipos,
o simultaneamente cuando los contendores en disputa perdieron la posibilidad de
ir a las finales.

6. Cuando se juega por equipos en un solo grupo, quedaran ubicados en el cuadro
de honor de acuerdo a su respectivo puntaje y si se presentare empate del
primero (1°) al cuarto (4°) puesto, se definird la posicion, por el sistema de
eliminacion sencilla.

7. El equipo que pierda por W.O. o por abandono no se volvera a programar y todo
lo acumulado por el sera anulado y sera excluido del torneo.

8. Los desempates se definiran teniendo en cuenta los siguientes parametros:

9. Entre dos equipos: Se procedera a sortear la salida, todos los jugadores
realizaran tres (3) lanzamientos, la figura no llama, gana la casilla el equipo que
haga el mayor numero de puntos concluida la serie de los tres (3) lanzamientos. Si
concluida la serie de tres (3) lanzamientos continua el empate, se hara otro
lanzamiento extra, gana la casilla el equipo que haga la primera figura, pero si no
hay figura en este lanzamiento gana el equipo que haga la mano.

a. Si los equipos son tres (3) y solo hay una casilla en disputa, se realizara un (1)
sorteo, el nUmero 1 sera bye o exento, el 2 y el 3 juegan y el ganador se enfrenta
al bye o exento, se hara tres (3) lanzamientos.

b. Si los equipos son tres (3) y dos (2) casillas en disputa, se realizara un sorteo, el
namero 1 serd bye o exento, el 2 y el 3 juegan y pasa el ganador como primer
clasificado, el perdedor se enfrenta con el byeo exento y el que gana sera el
segundo clasificado, se hara tres (3) lanzamientos.

10. Para efectos de estadistica a cada jugador se le hard un registro individual.

ARTICULO 55. DOMINO Deporte de Equipo.

1. Al iniciar la primera partida, la salida la tendra el jugador que tenga el doble
seis, en adelante saldra quien gané la partida anterior. Salida equivocada tendra
sancion 10 pintas

2. Las fichas deben permanecer dentro de unas cajillas suministradas por el
coordinador de esta disciplina.
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3. El jugador que revuelve las fichas sera el Gltimo en escogerlas, por primera vez
se le hace la respectiva observacion y si es reincidente se sancionard con 10
pintas.

4. No se permite tirar de golpe la (s) ficha(s) en la mesa, se debe colocar donde le
corresponda suavemente, sancion 10 pintas y el partido continta.

5. Si un jugador por cualquier circunstancia coloca una ficha por el lado
equivocado, pero es valida por el otro lado, la partida continua.

6. El jugador que se anticipe a la jugada sin corresponderle sera sancionado con
10 pintas.

7. La cabra o poner ficha equivocada durante el partido o pasar con fichas se da
por terminada la partida (30 pintas) de sancién.

8. Ningun jugador podré voltearse alegando que es el ganador faltando fichas de
jugar, aun cuando sea un noble que faltare (20 pintas) de sancion.

9. Mientras se esta jugando no se permitird ninguna clase de comentarios,
ademanes ni gestos bruscos (30 pintas) de sancion.

10. En un cierre se contaran las pintas por jugador, el que menos pintas tenga
serd el ganador. Si en el cierre resulta empate ganara el equipo que cerro.

11. Cuando hayan transcurrido 25 segundos, y el participante al que le
corresponda jugar y no lo hace, el juez le ordena jugar y si transcurren 5 segundos
mas la sancion sera de 20 pintas y el partido continda.

12. En las jugadas decisivas no se permite mirar insistentemente al compafiero, ni
tomar ninguna clase de bebida, tiempo de 25 segundos (20 pintas) de sancion.

13. El control de cada partido estara bajo la vigilancia de un juez.

14. Cada partido constara de tres (3) juegos, cada juego se jugara a 150 pintas,
ganara el partido el equipo que primero gane dos (2) de los tres (3) juegos, y se
hard acreedor de dos puntos, para clasificaciébn se tendran en cuenta las pintas
obtenidas y cedidas.

15. En caso de empate en una posicion, se jugara un partido extra de 100 pintas.
16. El campeonato se hara a tres vueltas de todos contra todos y clasificaran los
cuatro (4) primeros que tengan mayor puntaje. Luego en la final jugaran el primero
con el tercero y el segundo con el cuarto, los ganadores pelearan el primer y
segundo puesto, y los perdedores el tercer y cuarto puesto. El sistema de juego se
definird con el Congreso Técnico.

ARTICULO 56. NATACION Deporte Individual y de equipo. En las ramas
femenino y masculino.

1. Los nadadores pueden participar en cuatro pruebas individuales y dos de
relevo.
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2. Las pruebas que se realizaran seran:

Categoria “A”: 50y 100  Metros.
Categoria “B": 50 y 100 Metros.
Categoria “C”: 50 y 100 Metros.
Categoria “D”: 50y 100 Metros.
Categoria “E”: 50y 100 Metros

®o0 T

3. Las pruebas de 50 metros se haran en el estilo libre, espalda, pecho, mariposa
y relevos de 4 X 50 libre y 4 x 50 combinado. Las pruebas de 100 metros se
realizaran en libre y espalda

4. Para realizar una prueba deben estar inscritos minimo cuatro (4) nadadores de
diferente delegacion.

5. Para patrticipar en la prueba de relevos debe haber participado en una de las
modalidades.

6. Se haran series y se clasificaran de acuerdo a los mejores tiempos.

ARTICULO 57. PARQUES Deporte por ramas y de Equipo,
categoria unica.

1. Participaran dos hombres y dos mujeres por cada Cooperativa, para hacer
clasificacion por equipo. El sistema de juego se informa en el Congreso Técnico.

2. Se juega en tablero de cuatro jugadores, cada uno tendra cuatro fichas de
colores distintos y los turnos seran por la derecha, ganando el primero que lleve
todas sus fichas a la llegada o meta.

3. El primer turno se escoge por medio de los dados; el jugador que saque el
mayor numero es el que comienza el juego. A continuacion, tiene tres
oportunidades para sacar sus fichas de la casa y arrastrarlas a la casilla de salida.
Se sacan fichas con las presadas o pares, es decir, cuando ambos dados tienen el
mismo valor.

4. El jugador puede jugar dos fichas obedeciendo al niumero que marca el
lanzamiento. A continuacion, se pasa el turno por la derecha. Las formas de
obtener turnos extras son sacando pares, capturando fichas rivales o entrando
fichas propias. Si se sacan 3 pares consecutivos se tiene derecho a sacar una
ficha del juego, la que el jugador escoja, menos el de casa.

5. Un jugador puede enviar a un oponente a la casa (captura) moviendo su ficha
hasta la casilla donde estéa la del otro. Sin embargo, si la ficha est4 en una casilla
de seguro o salida, no sucede nada especial.
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6. Hay otra forma de enviar a la casa que es cuando hay una o més fichas en su
casa Yy obtiene pares, al salir, automaticamente las envia a la casa
correspondiente.

7. Para tener en cuenta durante el desarrollo del juego:

a. En caso de tener una sola ficha en la casa si el jugador obtiene pares para
sacarla, el jugador debera mover lo equivalente a un dado. Pero si tiene
mas fichas fuera de la liberada, debe mover lo de un dado o perderlos si no
tiene como correr o contar.

b. En la partida siempre se debe enviar a la casa, si se omite ira la ficha de
quien lo omitid y los demas jugadores haran uso de la accion llamada
soplar.

c. En caso de tener una sola ficha o si se tienen mas fichas, pero impedidas
de moverse, por estar en la casa, se obliga siempre a mover lo indicado en
los dados.

d. Cuando un jugador encuentra que puede alcanzar y divulga el hecho a los
demas jugadores, se denomina auto soplo y sera castigado enviandole una
ficha a su casa por el juez.

e. En lallegada se debe sacar el valor exacto para llegar a la casilla ganadora.

Cuando una ficha captura a otra con lo de un dado, debe mover lo del otro

dado si tiene otra ficha. Sino debe correr todo con la ficha unica, llamado

torito y pierde la captura.

g. Si hay solamente una ficha de un jugador y puede alcanzar la meta con 6
puntos o menos, el jugador sélo debe usar un dado.

—

9. En cada mesa se dispondré de dos paletas, una de color naranja para hacer un
llamado al juez con el fin de dirimir situaciones del reglamento y otra verde si hay
un ganador.

10. Bajo ningun pretexto se permitira en las mesas de juego consumir bebidas,
alimentos, fumar, hablar por celular y/o utilizar aparatos digitales. Ni jugadores ni
espectadores podran persuadir ni indicar como realizar los movimientos de las
fichas, ni sugerir jugadas.

11. Los dados se lanzan con una mano al frente fuera del tablero. Los dados no
podran recogerse de la mesa hasta que el lanzador anterior mueva sus fichas. Se
usara un vaso para los dados.

12. Si un jugador tiene 2 o mas fichas en casa y lanza pares, puede elegir si saca
unay cuenta con otra, o las saca todas. Si sélo tiene un ficho en juego y esta en la
casa, al salir con pares puede contar el otro valor con la misma ficha. También es
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decision del jugador, al lanzar pares, sacar fichas de la casa o contar con las que
tenga libres.

13. Ficha tocada es ficha jugada. Por ningin motivo se puede tocar una ficha y
contar con otra.

14. Por ningdn motivo se permitird que un jugador, una vez haya llegado a su sitio
de ingreso, de una vuelta adicional.

15. No se permitira, por ningun motivo, el tradicional Pate Perro, retroceder fichas
en el conteo.

16. Los participantes deben de presentarse con media hora de anticipaciéon a la
hora designada.

17. Equipo que no se presente completo a las partidas, perderd por W.O. Con dos
retardos consecutivos sera retirado.

18. Por ningdn motivo se permitira el ingreso de armas de fuego, contundentes,
corto punzantes o que puedan generar dafio a personas que se encuentren en el
lugar de juego. Quien lo haga sera retirado del campeonato.

19. Jugador que agreda fisica o verbalmente a uno de los comparieros de mesa,
juez, directivo o persona que se encuentre en el lugar de juego o0 que cometa
alguna falta grave de acuerdo con el criterio del juez, sera retirado inmediatamente
del Campeonato y del lugar.

ARTICULO 58. TENIS DE CAMPO Individual y Equipo. Masculino vy
Femenino.

1. Los jugadores estaran situados en los lados opuestos de la red; el jugador que
primero envia la pelota seré llamado "Servidor" y el otro "Restador".

2. Se juega a ganar dos de tres sets, cada set se juega a 6 juegos, con al menos 2
juegos de diferencia, por lo que se puede llegar a 7 juegos (Ejemplo: 5-6, entonces
se juega a 5-7).

3. De llegar los dos jugadores a 6 iguales en un set, debe jugarse lo que se llama
"Time Break" (Muerte subita) en el 7° game, donde sacan 2 veces cada uno de los
jugadores sucesivamente (exceptuando que se cambia de jugador que saca
después del primer punto del time break, se puede decir que se cambia de saque
en puntos impares, ya que los puntos se cuentan de a uno, es decir, 1,2,3.), gana
el que llegue a 7 puntos, siempre que tenga 2 puntos de diferencia como minimo.
4. Cada juego se juega contando los puntos en una escala de 15-30-40-punto. Si
los dos jugadores llegan a 40 iguales (iguales, o deuce en inglés) deben seguir
jugando hasta lograr dos puntos de diferencia. Al estar los jugadores en iguales, la
escala que se aplica es Ventaja ("servicio" o "fuera™)-Juego.
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5. La eleccion de lado y el derecho a ser Servidor o Restador en el primer juego

seran decididos por sorteo. El jugador que gane el sorteo puede elegir o solicitar a

su oponente que elija:

6. El derecho a ser Servidor o Restador, en cuyo caso el otro jugador elegira el
lado, en cuyo caso el otro jugador elegira el derecho a ser Servidor o Restador.

7. En Individuales:

a. El jugador que primero gane siete puntos, ganara el juego y el set con la
condicion de que gane por un margen minimo de dos puntos. Si marcador
alcanza seis puntos iguales, todo el juego proseguira hasta que este margen
haya sido alcanzado. La cuenta numérica sera utilizada a través del Time-
break.

b. Jugador al que le toque servir, sera el Servidor para el primer punto. Su
oponente sera el Servidor para el segundo y el tercer punto y, en adelante,
cada jugador servira alternativamente dos puntos consecutivos hasta que sea
decidido el ganador del juego y el set.

c. Desde el primer punto, cada servicio sera efectuado alternativamente desde
el lado derecho e izquierdo de la pista, comenzando desde el derecho. Si se
efectla un servicio desde la mitad incorrecta de la pista y no es detectado,
todo el tanteo resultante de ese servicio 0 servicios erroneos, sera valido,
pero la posicién incorrecta sera corregida inmediatamente que ésta sea
descubierta.

d. Los jjugadores cambiaran de lado después de cada seis puntos de la
conclusion del time-break

e. El time-break contara como un juego para el cambio de pelotas, excepto que
si las pelotas deben ser cambiadas al comienzo del time-break, el cambio
sera demorado hasta el segundo juego del set siguiente.

8. En Dobles

a. En dobles se aplicara el mismo procedimiento que para individuales. El
jugador a quien le toca servir, sera el Servidor para el primer punto. A partir
de ahi, cada jugador servira alternativamente, dos puntos en el mismo
orden que llevaban durante el set, hasta que el ganador del juego y del set
haya sido decidido.

b. Rotacion del Servicio.
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El jugador o pareja en el Caso de dobles que sirvié primero en el juego del time-
break, recibira el servicio en el primer juego del set siguiente.

CAPITULO VII
HORARIO Y CALENDARIO DE JUEGO

ARTICULO 59. Las disciplinas deportivas se desarrollaran en el horario
establecido por el Comité Organizador de los IX Juegos Nacionales de
Fensecoop. La fijacién de los horarios se hara en la pagina web de los Juegos, la
cual debe ser aceptada en su totalidad por los Delegados las cooperativas
participantes.

ARTICULO 60. Para aplicar un W.O. o la no presentacion de un equipo o
conjunto, se dardn 15 minutos a partir de la hora programada en todas las
disciplinas, luego de los cuales el juez o arbitro procedera a aplicar W para el
jugador, equipo o conjunto ausente. En todo caso la hora oficial es la del juez o
arbitro, a partir de la programacion oficial.

PARAGRAFO: Para efectos de este articulo, los inconvenientes de trafico no son
justificacion. Los equipos deberan conocer e identificar las ubicaciones de las
sedes deportivas y su desplazamiento hacia ellas previamente.

ARTICULO 61. Para todos los deportes la hora de iniciacion de la programacion
sera la fijada por la organizaciébn. Tener en cuenta lo dispuesto en la
reglamentacion de cada deporte.

ARTICULO 62. Todo jugador debe presentarse al lugar o campo de competencia
uniformado, Uniforme Oficial de su respectiva cooperativa, con su escarapela y
con su cédula de ciudadania, los cuales seran requeridos por el juez o arbitro en
cada partido o prueba.

ARTICULO 63. Un cambio en la programacion solo sera autorizado por el Director
General de los Juegos.

ARTICULO 64. EIl sistema de juegos a aplicar sera de acuerdo al nimero de
participantes, lo que se definird en el Congreso Técnico.
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CAPITULO VIII
LAS AUTORIDADES DE JUZGAMIENTO

ARTICULO 65. Se entiende por autoridades de campo a los jueces, comisarios,
arbitros, anotadores y auxiliares encargados de velar por el normal desarrollo de
las distintas competencias y de las reglas de cada disciplina.

ARTICULO 66. COOMEC nombrara veedores de campo, quienes informaran a la
oficina de resultados en detalle sobre el desarrollo de los partidos y los incidentes
que observe. El informe que serd confidencial contendra entre otros, estos
aspectos:

a. Silas planillas de juegos fueron llenadas en forma reglamentaria.

b. Si dentro del campo de juego permanecieron personas distintas a las
autorizadas por el reglamento.

c. Informar por escrito dentro del informe final, el estado fisico y mental de los
jueces designados para dirigir los partidos.

d. Informe sobre puntos para bonificacién de los equipos.

ARTICULO 67. El arbitro es la suprema autoridad deportiva durante los partidos,
sus fallos a nivel técnico seran inapelables y deberan ser acatados sin protesta ni
discusion, el ejercicio de sus poderes comienza en el momento de ingresar al
campo de juego y termina cuando lo abandona.

ARTICULO 68. El arbitro aplicara las reglas de juego adoptadas por los
organismos que rigen la reglamentacion especifica para cada una de las
disciplinas en disputa dentro del presente reglamento y el interno de cada juego.

ARTICULO 69. INFORME DEL ARBITRO. El arbitro debera informar en la
planilla del partido en forma clara y objetiva lo siguiente:

1. La forma como se desarroll6 el partido.
2. En el evento de que se hubieran presentado incidentes, determinar claramente
en que consistieron, quienes fueron los promotores y participantes, etc.

ARTICULO 70. El documento oficial del certamen para ingresar a los escenarios

deportivos y a los campos de juego, es la ESCARAPELA emitida por el Comité
Organizador de los 1X Juegos Nacionales designado por COOMEC la cual sera
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personal e intransferible, acompafada de la cédula y de uso permanente, en lugar
visible. Cualquier mal uso o infraccidén sera responsabilidad de su propietario.

PARAGRAFO 1. La adulteracion del documento oficial, tiene como sancion la
expulsion del jugador de los juegos y la pérdida de los puntos en juego.

PARAGRAFO 2. En caso de pérdida de la escarapela, se cobrara una reposicion
de $20.000 los cuales debe consignar a la cuenta oficial destinada por la
organizacion para tal fin. Con el recibo de la consignacion reclamara el duplicado
de su credencial ante el Director General de los Juegos.

CAPITULO IX
DEBERES DE LOS JUGADORES, EQUIPOS Y DELEGACIONES

ARTICULO 71. Cada deportista solo podréa participar hasta dos disciplinas durante
todo el desarrollo de los juegos, segun lo establecido en el articulo 23 del presente
reglamento.

ARTICULO 72. Los jugadores oficialmente inscritos en la némina de cada deporte
programado no podran cambiar durante los juegos.

ARTICULO 73. Una vez iniciados los juegos, un participante inscrito no podra ser
reemplazado por otro. Tener en cuenta los maximos, minimos y reglamento de
cada disciplina deportiva.

ARTICULO 74. Los participantes deben presentarse en el campo de juego
debidamente uniformados con el vestuario reglamentario para cada disciplina y de
su Cooperativa.

ARTICULO 75. El equipo y/o deportista que pierda por W, no presentacion
reglamentaria, serd eliminado de la disciplina respectiva. La Comisidon
Disciplinaria analizara los motivos del W, para su posterior sancion, retiro o
expulsion de los Juegos.

ARTICULO 76. Los técnicos (as) o capitanes de los equipos estan en la
obligacion de suministrar los nombres y apellidos de los jugadores al arbitro,
veedor y organizador cuando por cualquier motivo los requiera. Esta misma
obligacion la tendra ante la Comision Disciplinaria.
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ARTICULO 77. Los delegados podran solicitar revision de los documentos del
equipo contrario para constatar su identificacion, al Coordinador de la Disciplina o
Director del Campeonato.

ARTICULO 78. Si durante la realizacién de un encuentro deportivo, la decision
arbitral de expulsar a un jugador, técnico o delegado de un equipo no es
obedecida, el arbitro dard una espera de cinco (5) minutos, si pasados éstos, no
se ha cumplido esta orden el juez declarara terminado el partido e informara en su
planilla. La Comisién Disciplinaria declarara perdedor el equipo infractor.

ARTICULO 79. Si se presenta una situacion de agresion mutua entre dos o mas
miembros de los equipos o entre la misma delegacion, se expulsara de los juegos
al equipo que la genere, el otro equipo debera esperar el informe arbitral, para su
sancion.

ARTICULO 80. Si el delegado oficial de una cooperativa sabiendo hechos, de
cualquier orden, durante el desarrollo del torneo no lo comunica oficialmente por
escrito a Comité Organizador de los IX Juegos Nacionales de Fensecoop a su
debido tiempo, no se tendran en cuenta para formular demandas luego.

ARTICULO 81. Cuando por algin motivo, un equipo no permita continuar con el
tramite normal de un partido, ya sea en la ejecucion de un penalti en futbol o futbol
de salén o lanzamientos en baloncesto u otro gesto, se dara espera de cinco (5)
minutos y si alin no han permitido continuar, se declarara finalizado el encuentro y
perdedor el equipo infractor independiente del marcador.

CAPITULO X
DE LA FINANCIACION

ARTICULO 82. Los IX Juegos Deportivos Nacionales Cooperativos del Magisterio
Colombiano seran financiados con el valor de las Inscripciones que cancelen los
participantes, el aporte presupuestal que asuma FENSECOOP Y COOMEC, la
destinacion presupuestal que cualquier cooperativa asociada a Fensecoop
determine para la realizacion de los juegos y la destinacion presupuestal del
Fondo de Deportes de FENSECOOP y de otros recursos de buena procedencia.

PARAGRAFO. De todos modos, la forma de financiacion de los juegos sera
determinada por el Consejo Directivo de la Federacion antes de la apertura de las
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inscripciones de las cooperativas participantes, previa presentacion de la
propuesta de presupuesto de Coomec ante el Consejo directivo.

ARTICULO 83. Correspondera a FENSECOOP el financiamiento de los gastos de
publicidad y propaganda de los Juegos, el cual podra ser directamente por
presupuesto o por venta de pautas publicitarias a Empresas Cooperativas o de
otro sector.

ARTICULO 84. COOMEC se hara responsable del pago de alquiler de los
escenarios deportivos, el juzgamiento, los implementos deportivos, la hidratacion y
la premiacion.

ARTICULO 85. Cada Cooperativa participante suministrara los uniformes de
presentacion y competicion a cada uno de sus asociados deportistas, los cuales
deberan ser usados obligatoriamente en todos los eventos deportivos durante los
Juegos.

ARTICULO 86. Cada participante asumira libremente y bajo su responsabilidad,
los riesgos y costos de accidentes durante el traslado desde su lugar de origen,
desarrollo del evento y regreso hasta sus sedes. COOMEC pondra a disposicion
de los participantes los servicios médicos asistenciales de urgencia, primeros
auxilios y adquirirA una pdliza de seguros colectiva que tendra vigencia solo
durante las fechas en que se realicen los IX juegos, es decir 25, 26, 27 y 28 de
Junio de 2020. Los participantes deberan portar los documentos del seguro
médico o servicio de salud.

PARAGRAFO: FENSECOOP y COOMEC, no se haran responsables por ninguna
clase de accidentes ocurridos a los participantes durante los I1X Juegos Nacionales
Cooperativos 2020.

CAPITULO XI
RECLAMACIONES Y DEMANDAS EN LOS JUEGOS

ARTICULO 87. RECLAMACIONES Y DEMANDAS. Definicién y procedimiento.

1. Como demanda se entiende la actuacién que persigue la nulidad o fallo acerca
de la adjudicacion de puntos distintos del resultado de un juego. Las demas
peticiones que persiguen otros objetivos seran consideradas como reclamaciones.
2. Las infracciones de caracter técnico seran resueltas en primera instancia por la
Comision deportiva y disciplinaria. Las eventuales reclamaciones y demandas que
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se presenten durante el desarrollo de los juegos, deben observar los siguientes
criterios:

a. Solo los delegados oficiales de las cooperativas participantes previamente
podran presentar demandas y/o reclamaciones ante el Comisién deportivo y
disciplinario.

b. Las demandas deben presentarse por escrito, con la exposicion detallada de
los hechos que las motiva, adjuntando las pruebas que se estimen
necesarios o que exija la gravedad del caso, anexando el recibo de pago
con un monto de $200.000 por cada una de las demandas. La presentacion
de la demanda debe hacerse por escrito dentro de las dos horas siguientes
de concluido el compromiso deportivo donde sucediere el hecho, pasado
este tiempo no se aceptara ninguna reclamacion o demanda. El pago debe
hacerse al Director de los Juegos, quien los consignara a la cuenta oficial de
los VIII Juegos destinada para tal fin.

c. Los participantes sancionados por la Comisién deportiva y disciplinaria que
no estén de acuerdo con el fallo proferido por éste, podran interponer
recurso de apelacion por escrito ante el mismo, antes de la hora siguiente de
haber recibido la comunicacién del fallo.

d. El fallo de la Comisién deportiva saldra en el siguiente boletin del mismo dia
y el delegado general debera presentarse a retirarlo.

e. El partido en cuestion esta en el ultimo horario del dia, se tendra hasta las
10:00 a.m. Del dia siguiente.

PARAGRAFO: Los casos de gravedad y los no contemplados en este reglamento,
seran resueltos por el Comité de Deportes de FENSECOOP.

Las horas que tendran en cuenta para recibir dichas demandas o reclamaciones,
seran de 8:00 a.m. a 8:00 p.m. horas continuas de la Oficina de Direccion de los 1X
Juegos, cuya direccion se dara a conocer en el congreso técnico.

3. Las reclamaciones se catalogan dentro de los siguientes aspectos:

a. De caracter técnico: Se deben presentar por parte del delegado general

respectivo, ante el comité deportivo y disciplinario, en los términos fijados
especificamente en el reglamento general de los juegos.
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b. De carécter administrativo. Las tramitara el delegado Oficial respectivamente
por escrito ante el Director de los Juegos.

Las infracciones de caracter técnico seran resueltas por el Comité Deportivo y
Disciplinario; las de caracter administrativo, seran resueltas por la Direccion de los
Juegos, de acuerdo con las normas que para el efecto determina la organizacion.

CONDUCTA ANTIDEPORTIVA: Es toda accién que atente contra la integridad
tanto fisica como moral de los deportistas que obstaculice el desarrollo normal de
los juegos y/o presione las determinaciones arbitrales o soborne a los jueces y a
su vez no encaje dentro de las demas infracciones expuestas.

AGRESION: Jugador que practica juego violento o peligroso produciendo dafio
fisico o lesiones a otros jugadores, si la lesién ocasionare incapacidad temporal o
definitiva a juicio de un médico designado por la organizacién de los juegos, la
delegacion a la que pertenezca el infractor respondera por los gastos médicos y
hospitalarios que se causen.

CAPITULO XII
PENAS Y SANCIONES
ARTICULO 88. TIPOS DE PENAS Y SANCIONES. Se establecen las siguientes:
AMONESTACION: Llamado de atencion. Puede ser verbal o escrita.
SUSPENSION: No participar en la actividad deportiva propia temporalmente.

DESCALIFICACION: Del juego o partido, es no participar en la actividad deportiva
propia, definitivamente por el partido o encuentro.

EXPULSION: Salir de la cancha o escenario deportivo y dejar de participaren el
encuentro o partido.

ARTICULO 89: RECURSOS. Todos los participantes por intermedio de sus
delegados, podran interponer ante la direccion del evento: aclaraciones, reclamos,
demandas, reposiciones o apelaciones.

ARTICULO 90. CODIGO DISCIPLINARIO. La Comisién Deportiva y disciplinaria

procedera a aplicar y sancionar a los infractores con el siguiente reglamento
después de los respectivos descargos, Si son necesarios. Las sanciones se
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producirdn como consecuencia de las faltas que se enumeran a continuacién y el
Director General y/o la Comision Deportiva y disciplinaria las aplicaran para
participantes, jugadores, técnicos, delegados y arbitros, asi:

TIPO DE FALTA.

OFENSA VERBAL GRAVE O INJURIA.

1.

Contra: Directivos, Funcionarios de la Organizacion, arbitros, Jueces por
parte de cualquier participante.

Sancién. Expulsion de los juegos y pérdida del derecho de asistir a los
proximos.

Entre jugadores del mismo Equipo.
Suspension de un partido Automaticamente.

Entre Jugadores adversarios.
Suspension de dos partidos Automaticamente.

Hacia el Delegado, jugadores o entrenador de su equipo.
Suspension de dos partidos.

Del Delegado Deportivo 0 entrenador hacia sus propios jugadores o
contrarios.
Suspension de dos fechas. Suspensién de tres fechas Director
deportivo.

CONDUCTA ANTIDEPORTIVA.

1. USO DE SENALES O GESTOS ANTIDEPORTIVOS.
- Suspension de una fecha.

2. RECLAMACION AIRADA de decisiones arbitrales entrar o salir del campo de
juego sin autorizacion. Conducta incorrecta reiterada a pesar de Advertencias
anteriores.
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- Expulsion inmediata del terreno de juego y suspension de la siguiente fecha.

3. CONDUCTA VIOLENTA.
Romper los Reglamentos, las insignias de FENSECOOP Y COOMEC O DE
CUALQUIER OTRA COOPERATIVA o0 Lanzar escupitajos a jugadores,
participantes, jueces o publico.

- Retiro de los juegos y no participaren préximos juegos, hasta por dos
versiones.

4. AGRESION FISICA.
Contra Directivos, Coordinadores, Funcionarios, participantes, jueces,
Jugadores o publico. - No participacion en futuros eventos hasta por dos
Torneos.

5. JUEGO VIOLENTO CON O SIN DISPUTA DEL BALON.
A jugadores contrarios 0 acompafantes, se verifica si hay lesiones fisicas.

- Descalificacion del evento. No participar en préoximos juegos hasta por dos
versiones.

6. FALSIFICACION O ADULTERACION DE DOCUMENTOS RELACIONADOS
CON LOS JUEGOS. Descalificacion de los juegos No participacion en los dos
préximos juegos. Perdida de los puntos en los partidos en que haya actuado y
retiro del equipo donde actuo.

7. SUPLANTACION DE LOS DEPORTISTAS Y PERSONAS INSCRITAS POR
UNA COOPERATIVA.

Actuar con personas diferentes a las inscritas para cada una de las
programaciones.

- El Deportista 0 equipo responsable perdera los puntos obtenidos y se le
adjudicaran al deportista o equipos contrarios en los partidos en que haya
actuado el infractor.

- Descalificacion del Jugador de los juegos y suspension por dos proximos
juegos.

8. REGISTRAR A JUGADORES EN FORMA ILEGAL
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Registrar o actuar con Deportistas en forma ilegal sin cumplir los Requisitos
exigidos.

- El Deportista 0 equipo responsable perdera los puntos obtenidos y se le
adjudicaran al deportista 0 equipos contrarios en los partidos en que haya
actuado el infractor.

- Descalificacion del Jugador de los juegos y suspension por dos proximos
juegos.

9. ACTUACION DE UN JUGADOR EXPULSADO Y NO CUMPLIR DE LA
FECHA DE SUSPENSION
- Suspension del jugador por dos fechas y el equipo perdera los puntos
obtenidos donde haya actuado el implicado.

10.ACTUACION DE UN JUGADOR SANCIONADO.
Actuacién de un deportista después de haberse comunicado la sancion al
Delegado.
- Expulsién de los Juegos al jugador infractor. El equipo perdera los puntos
obtenidos donde haya actuado él.

11.AGRESION Y/O PARTICIPACION EN ACTOS BOCHORNOSOS QUE
INCITEN A ACTOS ANTIDEPORTIVOS O FALTOS DE CULTURA POR
UNA PERSONA INSCRITA.

- Expulsion de los Juegos y la posibilidad de no aceptarlo en los préximos dos
juegos.

12.ACTUAR BAJO EL USO DE ESTUPEFACIENTES Y/0O BEBIDAS
ALCOHOLICAS.

- Expulsion inmediata de los juegos y suspension hasta por dos préximos
juegos.

13.PORTAR ARMAS, USO DE ESTUPEFACIENTES, SUSTANCIAS
PSICOACTIVAS y/o CONSUMO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS.
En los restaurantes y/o alojamiento, Campos deportivos, por un participante.

- Desde una Amonestacion hasta la expulsion de los juegos.
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14.PARTICIPANTES QUE OCASIONEN UN W.
La no presentacion en un deporte Individual, equipo o de conjunto.
- No podran participar en los siguientes juegos.

SANCIONES

1. ACUMULACION DE DOS (2) TARJETAS AMARILLAS EN UNA MISMA
FASE.

En deportes de conjunto sin que salga boletin. Suspensién automética de una
fecha.

2. ACUMULACION DE DOS (2) TARJETAS ROJAS EN UNA MISMA FASE.

Por Situaciones Normales de juego. Suspension de dos Fechas.
Delegado Deportivo. Por Situaciones Graves de conducta: Expulsion de los
Juegos.

3. REHUSARSE O NO A PARTICIPAR EN COMPETENCIAS ESTANDO EN LA

SEDE.
EN CUALQUIER DEPORTE ESTADO INSCRITO EN ELLA.
No podran participar en los préximos dos juegos nacionales cooperativos.

4. ACTOS CONTRA LA DISCIPLINA, EL DECORO Y LA ETICA DEPORTIVA,
EL ACUERDO CON LOS RIVALES PARA FACILITAR LA VICTORIA O LA
DERROTA POR CUALQUIER PARTICIPANTE. Expulsiébn inmediata de los
juegos y suspension hasta por dos préximos juegos nacionales.

5. RETIRARSE DE UN PARTIDO O DEL TORNEO SIN AUTORIZACION.

Por Parte de un Deportista, Equipo o Delegacion.
Expulsion del Certamen y Suspension hasta por los dos préximos juegos
nacionales.

COMPORTAMIENTO EXTERNO.

1. HACER USO INDEBIDO DE IMPLEMENTOS SUMINISTRADOS PARA
ALOJAMIENTO, ALIMENTACION O ENCUENTROS DEPORTIVOS. POR
CUALQUIER PARTICIPANTE O INTEGRANTE DE LA DELEGACION
DEPORTIVA.

Expulsion de los Infractores de los juegos, pago de los dafios causados.
No participacién hasta por los dos juegos nacionales siguientes.
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2. DEPORTISTA O EQUIPO INSCRITO PARA EL EVENTO Y QUE NO
PARTICIPE.
Con causa justificada, presentandola antes de la iniciacion del partido ante el
Director General. Recordando que el Unico que puede expedir incapacidades
sera el médico de juegos; el cual debera reportar toda incidencia y citas
diariamente a Comision de Salud.
Sin Causa justificada: Investigacion y Estudio por parte de FENSECOOP,
aplicada por el Consejo Directivo de la Federacion. No podra Participar en los
siguientes juegos.

3. PARTICIPANTE QUE COMETA DOS O MAS FALTAS. SE TENDRA EN
CUENTA LA MAS GRAVE. Dependiendo de la Gravedad de la Falta,
suspension o sancion o expulsion de juegos.

ARTICULO 91. En todos los casos de expulsion del evento se envia el informe al
Consejo directivo y Junta de Vigilancia de FENSECOOP, al de su respectiva
cooperativa y cooperativas participantes.

CAPITULO XllI
DE LA PREMIACION

ARTICULO 92. Para definir la clasificacién general final se tendra en cuenta la
siguiente puntuacién, segun la posicion ocupada en los deportes individuales:

DEPORTES INDIVIDUALES 1°. ORO 2°PLAT. 3° BRO. 40. 50.
AJEDREZ FEMENINO 5 4 3 2 1
AJEDEREZ MASCULINO 5 4 3 2 1
ATLETISMO FEMENINO 5 4 3 2 1
ATLETISMO MASCULINO 5 4 3 2 1
BILLAR LIBRE FEMENINO 5 4 3 2 1
BILLAR LIBRE MASCULINO 5 4 3 2 1
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BILLAR TRES BANDAS MASCULINO 5 4 3 2 1
CICLISMO MASCULINO 5 4 3 2 1
CICLISMO FEMENINO 5 4 3 2 1
NATACION FEMENINO 5 4 3 2 1
NATACION MASCULINO 5 4 3 2 1
TENIS DE CAMPO FEMENINO 5 4 3 2 1
TENIS DE CAMPO MASCULINO 5 4 3 2 1
TENIS DE MESA FEMENINO 5 4 3 2 1
TENIS DE MESA MASCULINO 5 4 3 2 1

ARTICULO 93. Para definir la clasificacién general final se tendra en cuenta la
siguiente puntuacion, en los deportes de Equipo

DEPORTES DE EQUIPO 1°. ORO 2°. PLATA 3 BRO 40 5O,
ATLETISMO RELEVOS 10 7 5 3 1
CICLISMO PAREJAS 10 7 5 3 1
DOMINO FEMENINO 10 7 5 3 1
DOMINO MASCULINO 10 7 5 3 1
MINITEJO FEMENINO 10 7 5 3 1
MINITEJO MASCULINO 10 7 5 3 1
NATACION RELEVOS 10 7 5 3 1
RANA FEMENINA 10 7 5 3 1
RANA MASCULINO 10 7 5 3 1
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TEJO MASCULINO 10 7 5 3 1
TENIS DE MESA PAREJAS 10 7 5 3 1
TENIS DE CAMPO M. 10 7 5 3 1
TENIS DE CAMPO FEMENINO 10 7 5 3 1
PARQUES FEMENINO 10 7 5 3 1
PARQUES MASCULINO 10 7 5 3 1
VOLEIBOL PLAYA MASC. 10 7 5 3 1
VOLEIBOL PLAYA FEM. 10 7 5 3 1

ARTICULO 94. Para definir la clasificacion general final se tendra en cuenta la
siguiente puntuacion, en los deportes de Conjunto:

DEPORTES DE CONJUNTO  ler ORO  2° PLATA 3BR. 4° 59,
BALONCESTO MASCULINO 20 15 10 7 5
BALONCESTO FEMENINO 20 15 10 7 5
FUTBOL MASCULINO 20 15 10 7 5
FUTBOL DE SALON F. 20 15 10 7 5
FUTBOL DE SALON M. 20 15 10 7 5
SOFTBOL MASCULINO 20 15 10 7 5
VOLEIBOL FEMENINO 20 15 10 7 5
VOLEIBOL MASCULINO 20 15 10 7 5
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ARTICULO 95. La clasificacion de las delegaciones se dara como el resultado de
sumar los puntos obtenidos para cada deporte y en ambas ramas. El campedn
General de los Juegos Cooperativos del Magisterio Colombiano, sera la
delegacion que acumule el Mayor puntaje obtenido de la sumatoria de los
campeonatos en ambas ramas en lo deportivo.

PARAGRAFO 1. Los equipos que pierdan por W-0 ademas de lo establecido en el
respectivo reglamento se le aplicara una sancién a la delegacién de la siguiente
manera:

Deportes de Conjunto: menos cinco (5) puntos en la puntuacion general validos
para la clasificacion.

Deportes de equipo: menos tres (3) puntos en la puntuacién general validos para
la clasificacion.

Deportes Individuales: No Aplica.

ARTICULO 96. La premiacion de los juegos de FENSECOOP sera la siguiente:

MEDALLAS TROFEO

PRIMER LUGAR ORO DEPORTE CONJUNTO Y
CLASIFICACION GENERAL

SEGUNDO LUGAR PLATA DEPORTE CONJUNTO Y
CLASIFICACION GENERAL.

TERCER LUGAR BRONCE DEPORTE CONJUNTO Y
CLASIFICACION GENERAL.

A las cooperativas participantes se les hara entrega del respectivo certificado de
participacion.

PARAGRAFO 1: El Consejo Directivo de FENSECOOP establecera a partir de
esta octava version de los juegos, un Trofeo Institucional, que se mantendra como
anico para los juegos, el original reposar en las oficinas centrales de Fensecoop y
a cada ganador de los juegos se le entregara una copia idéntica.
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CAPITULO XIV
DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 97. Verificados los sorteos en el Congreso Técnico, en cada deporte
sera obligatorio para los participantes, el cumplimiento de la programacion
establecida.

PARAGRAFO: La organizacion no se responsabiliza bajo ninguna circunstancia
por programaciones paralelas en dos o mas deportes que se le puedan llegar a
presentar a un mismo deportista o delegacion en un mismo dia y hora.

ARTICULO 98. Los responsables de la disciplina de cada delegacion, dentro y
fuera de los campos deportivos, seran los delegados inscritos oficialmente.

ARTICULO 99. Para efectos de reclamaciones, demandas, reposiciones,
apelaciones, solo les seran aceptadas a los delegados deportivos inscritos
oficialmente por cada cooperativa.

ARTICULO 100. El cuerpo arbitral es la maxima autoridad en los campos de
juego, sus fallos y decisiones son inapelables, ademas haran cumplir el presente
reglamento y acataran las determinaciones del Coordinador de cada deporte y del
Director General. Ademas, observaran buena conducta y disciplina durante la
realizacion de los juegos.

ARTICULO 101. Los casos no contemplados en el presente reglamento, seran
resueltos en primera instancia por el respectivo Coordinador de cada deporte, en
segunda instancia por el Director General, Tercera instancia por el Comité
organizador y por ultimo la comisién disciplinaria de los juegos.

ARTICULO 102. Las planillas de inscripcion deben ser cargadas o subidas en la
pagina web.

ARTICULO 103. Se podran realizar reuniones de tipo informativo con los
delegados de las cooperativas, pero las programaciones deportivas y las
asignaciones de autoridades de juzgamiento son funciones exclusivas del Director
de los juegos.

ARTICULO 104. Una vez elaborado el calendario de juegos, no se permitiran

cambios en las fechas, horas o sitios de competencia, a menos que sea por fuerza
mayor comprobada y autorizada por el Director de los Juegos.
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ARTICULO 105. La direccién y administracion de los juegos atendera lo que
médicamente se conoce como primeros auxilios para novedades ocurridas
durante las competencias, cualquier emergencia sera remitida a los centros de
salud de la ciudad; para ello, cada deportista presentara su carné de salud de la
E.P.S. 0 A.R.P. ala cual se encuentra afiliado.

ARTICULO 106. Si un partido es suspendido por mal tiempo (lluvia), deterioro de
los escenarios, o alguna otra fuerza mayor y ha transcurrido el 75% del tiempo
reglamentario o mas, se dara por terminado el partido y se mantendra el
marcador.

PARAGRAFO 1. En caso que dicho tiempo sea menor al 75% del tiempo
reglamentario, se continuara el partido a la hora y fecha establecidas por la
organizacion manteniéndose el resultado existente hasta el momento de la
suspension del mismo.

PARAGRAFO 2. Si la suspension es protagonizada por alguno de los equipos y
si aun no se ha completado el tiempo reglamentario, el partido se dara por
finalizado y serd sancionado el equipo infractor con la pérdida del partido en la
respectiva disciplina.

PARAGRAFO 3. En caso de suspension de partido en disciplinas como: Ajedrez,
Tejo; Micro tejo, Tenis de Campo, Tenis de Mesa y Rana, estos se continuaran de
acuerdo con la programacion que establezca la organizacion.

ARTICULO 107. En cada una de las disciplinas los equipos competidores
deberan llevar los implementos necesarios para sus calentamientos vy
competencias.

ARTICULO 108. Para cada una de las disciplinas se aplicaran los reglamentos
establecidos en la presente Carta Fundamental.

ARTICULO 109. Ningun deportista podra ingresar al terreno de juego en estado
de embriaguez o bajo los efectos de sustancias sicotropicas.

ARTICULO 110. Una vez concluidos los juegos, la organizacion entregara las

memorias respectivas a la Federacion y ésta a cada una de las cooperativas
participantes.
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ARTICULO 111. En caso de modificacion o suspension de un partido por parte de
la organizacion, debera pasarse por escrito a los delegados de los equipos
involucrados. EI partido modificado debera ser realizado en programacién que
certificara el Director General de los Juegos.

ARTICULO 112. El presente reglamento de los IX Juegos Nacionales
Cooperativos del Sector Educativo de Colombia, s6lo se puede modificar en su
contenido en reunion del Consejo Directivo de FENSECOOP, tanto en su
redaccion como en el formato de las planillas de inscripcion.

El presente reglamento fue aprobado en reunién del Consejo Directivo de
FENSECOORP el dia 08 de febrero del 2020, segun Acta Numero 88 y rige a partir
de la fecha de su expedicion.

Comuniquese, Publiquese, Reprodizcase y Cumplase.

CONSEJO DIRECTIVO FENSECOORP.

JULIAN GOMEZ GUZMAN JUAN DIEGO CASTRILLON DIAZ
Presidente Secretario

COMITE DE RECREACION Y DEPORTES FENSECOOP

REYNALDO CASTILLO ROMERO JHON JAIRO VIDAL AYALA
Presidente C. Deportes Secretario C. Deportes.

DIRECCION EJECUTIVA FENSECOOP

NESTOR GERARDO GONZALEZ RINCON
Director
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